BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Tikas: yo ¢ banyak dicari dan diinstal para

Aplikasi pembelajran merupakan
; i dengan mata diklat matematika
 mengh .Fi ajiar inl merupakan
it mate diklat yang diujikan dalam ujian nsional guna unbik. mencapai

i salah

diklat

{enurut penulis aplikasi try out untuk matemafika temtam _

ini belum terlalu banyak di internet (playstore), bahkian saal ini aplikasi fry out untuk
mata diklat matetmstiks kebanyakan tingkat SD dan SMP. Sehingga terdapat peluang
terutama untuk tingkat SVK"sehiriggs pen i akan merancang aplikasi tersebut,
Pencliti menggunakan Adobe Flash merancang aplikasi try out tingkat SMK
i, selain itu harapan penulis dengan dirancongannya aplikasi ini akan membantu

para  pelajar  dalaom  mempersiapkan  diri menghadopi  ujian nasional.



Kondisi ideal untuk try uot matematika saat ini terdapat beberapa aplikasi
vang hanya focus pada soal-soal ujian nasional namun pada aplikasi ini akan terdapat

soal-soal try out dan soal unas. Masing-masing soal try out dan juga soal unas akan
terdapat dalam aplikasi ini sehinggn skaneakan sangat meningkatkan pengetahuan

Merancang sebuah aplikasi mobile try out matematika untuk tingkat SMK
terutama kelas tiga akan memberikan peluang yang cukup besar bagi peneliti, Dengan



memanfaatkan aplikasi pembelajaran ini akan membantu para pelajar SMK yang
akan menghadapi ujian nasional sehingga dengan harapan akan banyak pelajar yang
menginstal aplikasi ini.

1.3 Batasan Masalah
Agar pembalifisan lebih fo¢us serta uniuk menghindari pembahasan yang

i lah set r bt ;
Aplikasi ini hanya menyajikan soal-soal mata diklat try out fnater
na s0al yang ada pada sistem berupa soal unas dan.
 menjawab

CS 6 dengan Air For Android.
4. Untuk update soal dilakukon dengan cara mengupdate melalui script pada
system sehingga soal tidak diupdate melalui web server.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian yang
dilakukan adalah sebagai berikut -

1.5.1 Metode Pengumpulan data
Metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan data ini adalah sebagai

berikut :



1) Metode deskriptif. Pengumpulan data dilakukan dengan merumuskan dan
menafsirkan data vang ada dari objek penelitian berupa dats-dats yang
sekiranya diperlukan oleh user (siswa SMK kelas tiga) dalam perancangan
sebuah aplikasi try out

2)  Metode Studl Pustaka. Studi pustaks merupakan proses pengumpulan

Hadi Sutopo, 2003:32)
perancangan  (desaign), pengumplan n il {material  collecting),

pembuatan (assembly), pengujian (testing), dan distribusi (distrifution ).



1.0 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi yang berjudul *Aplikasi Mobile Try Out Matematika SMK

Kelas Tiga Berbasis Flash” mempunyai sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB IV : IMPLEMENTAS

Bab ini divraikan tentang implementasi dan pembahasan yang terdiri atas
berbagai uraian yaitu, produksi system, pengujian system, pemeliharaan system dan
implementasi system yang sesuai dengan tujuan penelitian.



BAB V : PENUTUP

Bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari pembuatan
aplikasi ini, serfa beberapa sarmn yang berguna bagi penulis untuk mengembangkan
aplikasi berbasis mobile ini agar lebih sesuai dengan kebutuhan user. sehinga
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