BABI

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
B\Elak!ngm:l ini dumia game semsk
anak-anak sajd yang A et bahkan orang dewasa

1 pampi di bicarakan, bukan hanya pada
F,I,I]_ SCKaral

mum untuk sebagian orang

uan ymum mulsi dari pengetahuan sejardh

lleh karena itu dapat dikatakan

ilmu pengetahtian unmm yang diberikan oleh buky kurang diminati oleh khalayak

Masalah terakhir yang muncul adalah materi vang disampaikan oleh buku
kurang interaktif. Untuk membangun minat seseorang dalam mempelajari ilmu
pengetahuan umum diperfukan alat yang lebih interaktif dari buku. Alat yang bisa



memberi pengetahuan dalam situasi bermain. Maka secera tidok langsung. dengan
bermain alal tersebut kita juga akan mendapat ilmu pengetahioan.

1.2. Rumusan Masalah

ghuan umum mulai dari ilmu

Tujuan dibuatnya aplikasi game fim ini adalah untuk meningkatkan minat

mempelajari ilmu pengetahuan umum dengan mudah dan menyenangkan serta
memberikan kemudahan dalam mempelajari ilmu pengetahuan umum.



LS. Metodologi Penelitian
Metodologi yang akan digunakan dalam penelitian ini terdiri dari langkah-
langkah bertkut:

L5.1. Metode Pengumpulan Daia




1.5.2. Metode Analisis
mengevaluasi dan mengevaluasi permasalahan, kesempatan, hembatan vang akan
terjadi dalam proses pembuatan dan penger nbang: aplikast game. Pada analisis juga

fican gar adalah proses perencanaan vang maliput
anfukan alur dari game, menentukan goa! d

Co . h‘ﬂpdanzm@hl'm

am. Dimana metode ini
kesalahan vang ada pada

15,6, Metode Implementasi

Tahap implementasi sistem merupakan tahap pembuatan aplikasi supaya siap
untuk dioperasikan. Tahap ini termasuk juga kegiatan menulis kode program jika
tidak digunakan paket perangkat lunak aplikasi.



Lo. Sistematika Penulisan

penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai

BAB 111 METODE PENELITLA

Bab ini membahas analisis terhadap sistem yang dibuat untuk game fun boom
countdown berbasis mabile android.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

mahile android.

BAB V KESIMPULAN DAN

ARl g
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