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1.1 Latar Belakang Masalah
Beasiswa adalah Tunjangan yang diberikan kepada pelajar atau
mulmsiswamhagaihanhmn hit}rnhelajn{l]. Pasal 27 ayat (2) menyebutkan
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tersebut. maka diperiukan suatu Sistem Pendukung Keputusan yang dapat
memberikan informasi pedoman pemberian beasiswa kepada masyarakat
Candigatak dengan menggunakan metode Technique for Order Preference
by Similarity to fdeal (TOPSIS). Sehingga dapat mempermudah pemerintah
desa dalam pemilthan penerima beasiswa desa dengan objektif.



Metode TOPSIS digunakan dalam pemlilihan penerima beasiswa
karena metode TOPSIS memiliki konsep yang cepat dan sederhuna sertn
dapat mengukur kinerja relatif dari alternatif keputusan dalam bentuk
matematis yang sederhana.

hanya diterapkan di Desa Candigatak.
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tkan, PHP, Java, CSS. HTML, SQL
dengan database MyS(JL serta mnggun:kan framework Codeigniter.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:
. Membantu Pemerintah Desa Condigatak dalam menetukan penerima
beasiswa.



2. Membantu Pemerintah Desa Candigatak dalam pedoman pemilihan
penerima beasiswa
3. Membuat Sistem Penunjong Keputusan untuk pedoman pemilihan
penerima beasiswa dengan metode TOPSIS
1.5 Manfaat Penelitian
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1. B:gl englifij Peneliti dapat menerapkam, ilmu pengetahuan yang telah
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ode Wawancars menipakan metode pengumpulan data
melalui tanya jawab secara tatap muka dengan bapak kepala desa
Candigatak Bapak H. Sabar dan bapak Ihwa Ariansyag sebagai
perangkat desa  Candigatak. Wawancara  dilakukan —untuk
memperaleh data vang dibutuhkan serts meningkatkan keakuratan
data. Data yang didapal pada wawancara adalah data kriteria yang
digunakan sebagai penilaian yaitu IPK Terakhir(K1), Penghasilan



orang tua (K2}, jarak kampus dengan kos/rumah (K3}, Tanggungan
orang tua (K4), Prestasi (K5) dan kendarman (K6) serta alur

pemberian beasiswa,

1.6.1.2. Studi Pustaka
Metode Smd].r Pustaka achlnh metode pengumpulan data

fplanming], pemodelan (modeling), konsultasi feomstruction), penverahan
sistem kepada pengguna sdeplovment) dengan hasil perangkat lunak yang
lengkap. [2]



1.6.5. Metode Pengujian
Pengujian untuk memastikan aplikasi yang telah berjalan dengan
baik. Dalam penelitian i peneliti menggunakan metode black box testing
dan dengan metode perbandingan

1.7. Slstematika Pennlisan

untuk memagami. Setiap bab
i bab terscbut. Berikut
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Pada bab ini berisikan kesimpulan vang didapatkan dan hasil analisis dan
implementasi sistem di objek, sera saran vang dapat menjadi masukan
untuk pengembangan.
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