BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Teknologi informasi saat ini telah banyak mengubsh proses bisnis pada

perempuan yang menjual secarn langsung. Selain secara langsung, toko ini jugn
menjual produknya melalui media sosial facebook dan instagram. Sehingga
dalam penjualan barong dan transaksinya dinilai masih kurang.



Selarna ini proses transuksi penjualan produk oleh Toko Lovable tegadi
jika terdapat pelanggan yang melalui komunikasi dengan mengirimkan gambar
pakuian yang diinginkan. Proses pengiriman barang terjadi saat pelanggan
memberikan bukti pembayaran sejumlah harga yang dipesan melalui gambar

vung dikirim lewat BBM atau alat komunikosi lainnys dan membutuhkan wakiu

aplikasi android?
2. Bagoimana aplikasi penjualan peda Toke Lovable berbasis android
dapat meningkatkan kinerja Toko Lovable?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di otas dibuat batasan mosalah umiuk
menjaga pembahasan tetap berada di ruang lingkup masalah yang ditentukan,
maka penulis membatasi permasalahan sebagai berikut:
1. Aplikasi penjunlan hijob ini dibuat untuk Toko Lovable yang bersifat

Adapun tujuan dir
1. Tujuan aplikasi berbosis undroid yang dopat memudahkan costumer

untuk membeli don mendapatkan informasi detail produk yang ada
pada Toko Lovable kapan saje dan dimana saja.



2. Mengatasi masalah transaksi penjunlan pada Toko Lovable,
3. Sebagai salah satu produk atau hasil dari mahasiswa STMIK
Amikom Yopvakaria.

1.5 Manfaat Penelitian

151 Bagi Penulis

eigan pihak Toko Lovable.

Dalam pembuatan splikosi ini, penulis menggunakan metode sebapai
dasar penyusunan dalam melakukan penelition, Metode terebut antara lain

sebagal berikul:



161  Metode Pengumpulan Data
L.6.1.1 Metode Observasi

Metode observasi yakni metode pengumpulan  data  dengan  cam
melakukan pengamatan langsung ke Toko Lovable vang akan dijadikan objek.
penclitian, schingga langkal-langkah yaagdikerje
dipahami secarn tepat Sesuai kinegjn yang ad

1.6.1.2 Metode Waw ancars

Tuko Lo il ! berhubungan d
gga proses yang dikerjokan dalam bugian

mag sedang diteliti,

jari oleh

mengenali penyebab  masalah epunakun metode  PIECES(Perfomance,
Information, Economics, Canteo
L63 Metode Pera il

Padn tahap perancangan ini membahas tentang detail logis peranengin
sistem yang akan dibuat sesuai dengan mekanisme sistem dan kebutuhan sistem.
Ditahap ini menggunokan metode untuk mendukung pengembangan sistem
tersebut, yaitu metode Unifed Modeling Laguagie (UML),



L64 Metode Pengembangan
Pada tohap pengembangan aplikas: ind, penulis menpgunakon metode

SDLC waterfallmeodel. Model ini melukekukon pendekatan secum Sistematis dan
wrut muls dori level kebutuban sistem lalu menwju ke tahap analisis, desain

coding, festing, dan maintanence.

i metode wihite-Hor

ali mplikasi yang dibuat

yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperiuan penclitian,

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bith ini berisi tentang gambaran umum objek penelitian, anahisis dan perancangan
aplikasi uniuk berintaraksi dengan pengguna,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai hasil program vang telah dibuat, pengujian aplikasi
dan hasilnya serta cara menggunakan aplikasi.

BAB V PENLUTUP

Menyajikon kesimpulan dalam penelitian sera samn-saran yang membangun
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