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INTISARI 

 

Untuk menyebarkan informasi tentang barang yang hilang ataupun ditemukan 

saat ini sudah menjadi hal yang sulit. Hal ini disebabkan karena orang-orang yang 

kehilangan suatu barang ataupun yang menemukannya sulit untuk menginformasikan 

hal tersebut, karena tidak adanya fasilitas untuk memberikan informasi. 

Kebanyakan orang ketika kehilangan barang ataupun menemukan mereka 

akan mempublikasikannya di sosial media ataupun media cetak seperti koran, dan hal 

ini sudah kurang efektif untuk diaplikasikan di era yang serba menggunakan 

teknologi informasi. 

Oleh karena itu disini penulis akan membuat suatu sistem informasi yang 

dapat menyediakan informasi kehilangan dan penemuan barang, sehingga diharapkan 

penemu dan orang yang kehilangan barang dapat mempublikasikannya lewat sistem 

informasi ini agar dapat dilihat oleh banyak orang. 

 

Kata Kunci: informasi, barang, hilang
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ABSTRACT 

 

To spread information about goods that are lost or found at this time had 

become a difficult thing. This is because a people who have lost an item or find it is 

difficult to inform that, because the lack of facilities to provide information. 

Most people when lost or found a goods they will publish it in social media or 

print media such as newspapers, and this has been less effective to applied in this era 

of all-round use of information technology. 

Therefore here the author will create an information system that can provide 

information and discoveries of lost items, so expect inventors and people who lost 

items can publish it via the information system so that it can be seen by many people. 

 

Keyword : Information, Lost, Found


