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INTISARI

Setiap tahun pengguna internet mengalami peningkatan, membuktikan
bahwa pengguna internet tidak sedikit lagi. Termasuk teknologi informasi saat ini
sudah mempengaruhi segala bidang termasuk bidang pendidikan. Efek yang di
timbulkan salah satunya dalam sistem pembelajaran yaitu konsep e-learning. E-
learning merupakan metode pembelajaran. yang dijembatani oleh teknologi
internet, atau dengan kata lain sekolah maya. Pada MAN 2 Madiun saat ini
pembelajaran masih- berlangsung secara konvensional, yaitu pendidik secara
menyeluruh menyampaikan materi kepada peserta didik. Ketidakseimbangan
antara materi.yang disampaikan dan waktu belajar disekolah membuat peserta didik
sulit untuk menerima materi pelajaran.

Pada skripsi ini, penulis melakukan perancangan proses menggunakan
flowchart model DFD, dan melakukan perancangan data model ERD. Dalam
perancangan basis data, aplikasi ini menggunakan MySQL. Pada perancangan
aplikasi, metode yang di gunakan yaitu SDLC (System Development Life Cycle)
dengan menggunakan model waterfall.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi e-learning berbasis web.
Aplikasi ini dapat membantu pendistribusian materi dalam bentuk download
dan upload materi atau soal latihan, download dan upload karya ilmiah.
Implementasi konsep e-learning ini diharapkan dapat membantu para guru dalam
memperbaiki efektivitas dan efesiensi proses pembelajaran. Serta membantu dalam
pencapaian tujuan - tujuan pembelajaran. Selain itu, dapat melatih peserta didik
untuk mandiri dan lebih aktif dalam memahami materi pelajaran.

Kata Kunci: e-learning, website, dan internet
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ABSTRACT

Every year, Internet users has increased, proving that Internet users are not
little anymore. Including information technology currently has affecting all fields
including education. The effects inflicted one of them is the concept of e-learning.
E-learning is a method of learning that is connected by internet, or in other words
the virtual school. At MAN 2 Madiun, learning be held conventionally, educators
are overall presenting the material to learners. The imbalance between the material
presented and learning time in school make learners difficult to accept the subject
matter.

In this thesis, the author does the process modelling using flowchart, DFD
model./And data modelling using the entity relationship diagram (ERD model). In
the design of the database, the application using MySQL. On the design of the
application, the methods in use i.e. SDLC (System Development Life Cycle) using
the waterfall model.

The application of the resulting shaped of the application e-learning web-
based. This application can help the distribution of material in the form download
and upload the subject matter or exercise, download and upload scientific work.
The implementation the concept of e-learning is expected can be assist teachers in
improving the effectiveness and efficiency of learning processes. And assist in the
achievement of the learning objectives. In addition, can train the students to be
independent and be more active in understanding the subject matter.

Keyword: e-learning, website, and internet
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