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INTISARI 

 

Sejalan dengan berkembangnya teknologi dan informasi, salah satunya 

yaitu perkembangan internet yang semakin meningkat. Hal itu bisa di buktikan 
dengan penelitian dari Kominfo yaitu pengguna internet di indonesia pada tahun 

2014 mencapai 82 juta orang. Internet dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan 
perusahaan atau organisasi. Salah satunya yaitu dengan portofolio sebagai media 
promosi berbasis website. 

Komunitas Multimedia Amikom adalah suatu organisasi yang mempunyai 
banyak karya, tetapi media penyimpananya masih berantakan dan sering 

kerepotan jika ingin mempromosikan karya – karya tersebut. 
Pada skripsi ini, peneliti ingin mengangkat kasus Database Karya sebagai 

portofolio dan media promosi berbasis website di Komunitas Multimedia 

Amikom agar karya yang ada di organisasi tersebut menjadi terpusat sekaligus 
sebagai media promosi. 

 

Kata-Kunci : Database Karya , Media Promosi, Organisasi, Portofolio.  
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ABSTRACT 

 

The development of technologies and information has been improved for 

the last few years, one of them is the rapid development of internet. The 
Communications and Information Ministry (KOMINFO) states that internet users 

in indonesia in 2014 reach 82 million people. Internet can be used to develop 
company or organization. One way of utilizing internet is by using portfolio as 
media promotion based website. 

Amikom Multimedia Community is an organization which produces many 
works. However, its media storage is disorganized and so having difficulty to 

promote their works. 
In this thesis , the researcher want to proposes work database as portfolio 

and web-based media promotion in Amikom Multimedia Community so that the 

works produced here can be concentrated as well as having function as media 
promotion. 

 
Keywords : Database Work, Media Promotion, Organization, Portfolio.
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