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MOTTO 

“Senajan wong tuo mu nganyeli nyebeli ora bisa ngerteni marang awakmu 

tetep hormati kajeni, elek elek’o koyo ngono kae koyo Al Qur’an bodol ora 

oleh sembrono tetep kudu di junjung duwur”  

-Hajah Romlah ( si mbahku)- 

 

 

“Apa yang kamu perbuat berbanding lurus dengan apa yang kamu terima” 

 

 

“Lakukan yang orang lain tidak lakukan, maka kau akan mendapatkan apa 

yang orang lain tidak dapatkan” 

 

 

“Jangan sampai idealismemu merugikan mu, hidup itu tak semulus jalan 

jalan tol”  

 

 

“Tuhan itu maha kaya bersedekah tidak akan membuatmu kekekurangan” 

 

 

“Hargailah semua teman temanmu, mungkin mereka tidak lebih pintar, 

namun akan lebih pahit bila kamu tidak lebih berhasil darinya ” 

 

 

“Seorang sarjana harus menempuh 144 sks, jangan berkecil hati jika 

mendapat nilai yang tidak sesuai harapan, dari 144 sks itu nantinya hanya 

beberapa saja yang akan kamu gunakan” 
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INTISARI 
 

Kemala Gemstone merupakan tempat pembuatan batu akik baru di 

Yogyakarta tepatnya di jalan H.Agus Salim no. 14/16 Suronatan Kidul. Media 

promosi berbasis video di sosial media diduga hal yang paling tepat untuk 

mengatasi kekurangan dan memaksimalkan upaya promosi yang ada selama ini. 

 

Dalam melakukan perancangan video Kemala Gemstone metode yang 

digunakan adalah metode pengumpulan data, analisis, serta perancangan video. 

Dalam pengambilan gambar pada video Kemala Gemstone menggunakan media 

rekam karna ini adalah media yang sangat nyata. Perancangan video Kemala 

Gemstone menggunakan software Adobe After Effect dan Adobe Premiere. 

 

Dengan media promosi berbasis video di media sosial diharapkan mampu 

menarik pengunjung lebih banyak lagi. Hasil akhir dari penelitian ini adalah media 

promosi berbasis video yang akan di tayangkan pada media sosial youtube dan 

facebook. 

 

Kata Kunci:    Kemala Gemstone, Media Promosi, Stop Motion 
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ABSTRACT 
 

Kemala Gemstone is agate creation places in Yogyakarta is located in jalan 

H Agus Salim No. 14/16 the Suronatan Kidul. Promotional video based media at 

social media's supposedly the most appropriate to address the shortage of and 

maximize the existing promotional efforts for this. 

 

In doing the design video Kemala Gemstone method used is the method of 

data collection, analysis, and design of a video. In the shooting on the video media 

use Gemstone Keumala record because this is a very real media. Design of video 

using Adobe software Gemstone Keumala After Effects and Adobe Premiere. 

 

With video-based media promotion in social media is expected to attract 

more visitors. The end result of this research is a media-based promotional video 

that will be on display on youtube and facebook social media. 

 

Keywords:  Minangkabau Gemstone, Media Promotions, Stop Motion 


