
PEMBUATAN ANIMASI EXPLAINER 2D PADA YAYASAN 

PEMBERDAYAAN PEREMPUAN (YPP) HANDAYANI 

LOMBOK BARAT NTB 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Lalu Muhammad Afif Farhan 

13.11.7108 

 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



 

 

 i   
 

PEMBUATAN ANIMASI EXPLAINER 2D PADA YAYASAN  

PEMBERDAYAAN PEREMPUAN (YPP) HANDAYANI 

LOMBOK BARAT NTB 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Lalu Muhammad Afif Farhan 

13.11.7108 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



 

 

 ii   
 

PERSETUJUAN 

 

  



 

 

 iii   
 

PENGESAHAN 

 

  



 

 

 iv   
 

PERNYATAAN 

 
 

 

 

 

  



 

 

 v   
 

MOTTO 

 
“Ketika aku memutuskan untuk menjadi pendekar pedang terhebat didunia, akan 

aku pertaruhkan semua untuk mencapainya.” 

~ Roronoa Zoro ~ 

 

 

“Bissmillahirrahmanirrahim 

Dikehidupan ini kita berusaha maksimal untuk mewujudkan kehidupan yang kita 

inginkan tetapi ajal bisa datang ketika mimpi kita bahkan belum terwujud. Maka  

yang sebenarnya harus kita sempurnakan adalah usaha untuk mencapai 

kehidupan akhirat nantinya. Insya Allah memperbaiki untuk kehidupan akhirat 

maka akan memperbaiki kehidupan dunia.” 

~ Ageh Affan~ 
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salam tidak lupa penulis haturkan kepada junjungan besar nabi Muhammad SAW. 

Sungguh semua yang terjadi karena kehendak Allah SWT, karena Allah 

mengizinkan saya dapat lulus maka terjadilah, semua ikhtiar dan tawakal hanyalah 

cara hambamu ini menunjukkan ketahu dirian hamba sebagai mahluk yang lemah. 

Ampunilah kami ya Allah. 
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sangat singkat tetapi mimpi didunia selalu berhasil membutakan, semoga 

anakmu yang berusaha menjadi dewasa ini bisa hidup untuk membantu 

membahagiakan kalian baik didunia maupun di akhirat nanti. 

-Kakak Lalu Agam Pramadia syalabi? Yang suka eaa eaa terimakasih banyak 

atas kasih sayang dan bimbingan yang selalu diberikan dan uang jajan yang 
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Aamiinnn. 

Wassalamu’alaikum Warahmatullah Wabarakatuh 

 

 

 

 

 

 



 

 

 viii   
 

KATA PENGANTAR 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

Alhamdulillahirobbil’alamin, Puji syukur kehadirat Allah SWT atas berkat 

rahmat serta kasih-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini yang 
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memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom) pada program studi Teknik 

Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.  
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INTISARI 

Yayasan Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani adalah yayasan yang 

Yang bergerak dalam bidang sosial yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas 

pelayanan sosial. Saat ini dalam mencari donatur dan menjalin kerjasama Yayasan 

masih mengunakan media pemasaran konvensional yaitu dengan menyebar brosur  

dalam promosinya dan mempresentasikan kegiatan-kegiatan yayasan untuk 

menarik para donatur. 

Video Explainer berupa video yang secara umum berwujud penyajian 

informasi atau penjelasan tentang suatu produk, merek, perusahaan atau organisasi 

yang dijalankan. Tujuan penelitian ini yaitu membuat animasi explainer 2D  pada 

Yayasan Pemberdayaan Perempuan Handayani di Lombok Barat sebagai media 

promosi dalam  bentuk media animasi. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

metode pengembangan multimedia yang terdiri dari concept, design, material 

collecting, assembly, testing dan distribution. 

 Animasi Explainer 2D yang dihasilkan dalam penelitian ini memuat 

berbagai macam informasi mengenai YPP Handayani mulai dari profil, masalah 

yang dihadapi hingga solusi masalah tersebut. Penyajian berbagai macam informasi 

ini bertujuan untuk memberikan penjelasan mengenai YPP Handayani sebagai 

sarana promosi. 

Kata Kunci : Animasi, Animasi Explainer 2D, Promosi 
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ABSTRACT 

Yayasan Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani is a foundation which is 

engaged in social aims to improve the quality of social services. Currently in the 

search for donors and cooperating Foundation still use conventional marketing 

media that is by spreading leaflets in the promotion and present activities of the 

foundation to attract donors. 

Video Explainer videos are generally in the form of tangible presentation of 

information or explanation about a product, brand, company or organization that 

is run. The purpose of this study is to make 2D animated explainer on Yayasan 

Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani in West Lombok as a promotional 

medium in the form of animation media. The method used is the method of 

multimedia development consisting of concept, design, material collecting, 

assembly, testing and distribution. 

 Explainer 2D animation produced in this study contains various information about 

YPP Handayani ranging from profiles, the problems encountered by the solution of 

the problem. Presentation of the wide range of information is intended to provide 

an explanation of the YPP Handayani as a promotional tool. 

Keywords: Animation, Animation 2D Explainer, Promotions 
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