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INTISARI

Yayasan Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani adalah yayasan yang
Yang bergerak dalam bidang sosial yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas
pelayanan sosial. Saat ini dalam mencari donatur dan menjalin kerjasama Yayasan
masih mengunakan media pemasaran konvensional yaitu dengan menyebar brosur
dalam promosinya dan mempresentasikan kegiatan-kegiatan yayasan untuk
menarik para donatur.

Video Explainer berupa video yang secara umum berwujud penyajian
informasi atau penjelasan tentang suatu produk, merek, perusahaan atau organisasi
yang dijalankan. Tujuan penelitian ini yaitu membuat animasi explainer 2D pada
Yayasan Pemberdayaan Perempuan Handayani di Lombok Barat sebagai media
promosi dalam bentuk media animasi. Metode penelitian yang digunakan yaitu
metode pengembangan multimedia yang terdiri dari concept, design, material
collecting, assembly, testing dan distribution.

Animasi Explainer 2D yang dihasilkan dalam penelitian ini memuat
berbagai macam informasi mengenai YPP Handayani mulai dari profil, masalah
yang dihadapi hingga solusi masalah tersebut. Penyajian berbagal macam informasi
ini bertujuan untuk memberikan penjelasan mengenai YPP Handayani sebagai
sarana promosi.

Kata Kunci : Animasi, Animasi Explainer 2D, Promosi
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ABSTRACT

Yayasan Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani is a foundation which is
engaged in social aims to improve the quality of social services. Currently in the
search for donors and cooperating Foundation still use conventional marketing
media that is by spreading leaflets in the promotion and present activities of the
foundation to attract donors.

Video Explainer videos are generally in the form of tangible presentation of
information or explanation about a product, brand, company or organization that
is run. The purpose of this study is to make 2D animated explainer on Yayasan
Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani in West Lombok as a promotional
medium in the form of animation media. The method used is the method of
multimedia development consisting of concept, design, material collecting,
assembly, testing and distribution.

Explainer 2D animation produced in this study contains various information about
YPP Handayani ranging from profiles, the problems encountered by the solution of
the problem. Presentation of the wide range of information is intended to provide
an explanation of the YPP Handayani as a promotional tool.

Keywaords: Animation, Animation 2D Explainer, Promotions
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