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Dari masalah diatas penulis tertarik membuat penelitisn mengnai “Pembuatan
Animasi Explainer 2D pada Yayasan Pemberdayaan Perempuan (Ypp) Handayani
Lombok Barat-NTB” dimana Video Explainer berupa video yang secara umum

berwujud penyajian informasi atau penjelasan tentang suatu produk, merek,

dalam penelitian ini adalah
l.  Animasi yang dibuat hanya dalam bentuk animasi 2D dengan tema animasi

explainer pada yayasan pemberdayaan perempuan (YPP) Handayani yang



2. Video Explainer disini bertujuan schagasi media presentasi dan
mempromosikan profil Yayssan yang dapat dibagikan melalui media
online atau media social seperti Youtube, WA, dan line

3. Software vang digunakan dalam pemembuat animasi 2D int menggunakan

he lifistrator CS6, Adobe Audition CS6.

3. langkah upaya uniuk implementasi IT dan pengabdian masyarakat dalam
kehidupan bermasyarakat untuk membantu kesejahtrasn sosial yang
diperoleh selama kuliah di Universitas AMIKOMY ogyakarta,



1.5 Metode Penelitian

pengumpulan informasi. Adapun langkah-langkah dalam melakukan penelitian ini

Menghimpun informasi yang relevan dengan topik atau masalah
yang akan atau sedang diteliti. Proses pengumpulan data melalui buku-
buku atau tutorial-tutorial dan segala materi yang berkaitan dengan proses
pembuatan animasi 21 ini yang dapat di peroleh di perpustakaan maupun
file-file dari internet.



1.52 Metode Analisis
Metode analisis vang digunakan dalam penelitian ini mengunakan
pendekatan secara Kualitatif,

1.53  Metode Perancangan

|. Pra-Produksi

T

video animasi kepada seorang ahl auwmkmmdmi‘fnymn
Pemberdayaan Perempuan (YPP) Handayani, apakah video yang dibuat sudah

layak untuk dapat di produksi atau belum.



1.o Sistematika Penullsan
Sistematika yang digunakan penulis akan memuat uraian secara
garis besar dari isi penelitian dalam tiap bab, yaitu sehagai berikut

BABI-PENDAHULUAN

Kemudian datam tahap pasca produksi atau dubbing, editing, compositing
dan festing.

BAB YV FENUTUP



Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran-
*saran yang didapatkan dari penelitian yang telah penulis lakukan,
DAFTAR PUSTAKA

Pada daftar pustaka ini berisi tentang sumber-sumber yang penulis
gunakan untuk menulis penelit




	Skripsi_13.11.7108_018.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.7108_019.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.7108_020.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.7108_021.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.7108_022.pdf (p.5)
	Skripsi_13.11.7108_023.pdf (p.6)
	Skripsi_13.11.7108_024.pdf (p.7)

