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1.1, Latar Belakang

Hingga ssat ini teloh banyak muncul penemuan wang berfungsi untuk
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i, toko-toko yang hanya

memudahkan ke

Untuk mengatur semua kebutuhan tersebut sesuai dengan kondisi kevangan

yang dimiliki, maka perlu ada pengelolaan dan manajemen yang baik agar semua

Kebutuhan terpenuhi tanpa banyak mengeluarkan uang. Tidak semus kebutuhan
hirus dipenuhi pada saat itu juga, tentunya harus mendahulukan kebutuhan pokok

vyang lebih penting.



Maka dengan pengelolaan keuangan yang baik dan terkendali, maka masalah
kebutuhan dapat diselesaikan dengan baik pula. Pendapatan setiap orang pun
berbeda-beda. Dan juga ada arang yang memiliki pendapatan tetap seperti pegawai
negeri, ada juga yang tidak tetap seperti pengusaha dan pedagang Dan setiap
pengeluaran dan pemasukan harus dihitusigdan dikelola dengan baik. Sehingga
jelas tujuan dan mandaat dari penggunsan dana yang dimiliki oleh seseorang.

1.2, Ruma W5 ah

skal suatu masalah }'Ii'tl.l hﬂgﬂll“mﬂ merancang don

ujuan peneliti bisa fokus dalam menyelesaikan skripsi dengan baik sesuai
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I Aplikasi ini hanya memfasil atu pengguna dalam mengelola
keusngan mereka sehari-hari,

2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah yang lazim biasa digunakan
dalam pembuatan website seperti HTML, CSS, PHP, dsb.

3. Aplikasi ini dibuat dan dijalankan dalam lokal server WAMP,



4. Aplikasi ini ditujukan kepada pengguna pribadi dan bukan untuk kebutuhan
perusahaan ataupun perdagangan.
1.4, Tujuan Penelitian

Adopun wjuan dirancang don dibuatnya aplikasi manajemen keuangan

Memudahkan pengguna dalam menghitung dan merenc:

Dalam penyususan skripsi ini peneliti menggunakan berbagai macam metode
penelitian untuk mencari masalah dan mendapatkan informasi agar hasil yang



dalam mendapatkan hasil terbaik dalam penyusunan laporan peneliti menggunakan
metode berupa

L.l Metode Pengumpulan Data

Dalam penelition ini penulis menggunakan metode analisis PIECES
(Performance, Information, Economic, Security, Efficiency, dan Service) yang
sering digunakan dalam mengoreksi maupun memperbaiki sistem yang bermasalah
untuk diperbarui atau diganti dengan sistem baru yang lebih baik.



L.6.3. Metode Perancangan

a.  Penentuan Seftware

Menentukan software apa saja avang akan digunakan dalam pembuatan
sistem aplikasi yang sudah disebutkan pada batasan masalah.

Disini dimana spesifikasi logis diubah menjadi detail teknologi dimana
pemrograman dan pengembangan sistem aplikasi seperti coding dapat dilakukan.
Jadi aktivitas yang dilakukan vaitu ;

1. Merancang arsitektur dari web



[

Mendesain wser interface
3. Mendesain dan integrasikan dotabase

4, Mendesain dan mengintegrasikan kendali sistem

1.60.4. Metode Pengembangan

Dalam penyusunan skripsi ini perlu diperhatikan sistematika dalam penulisan
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