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INTISARI 

 

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet 

sehingga bisa diakses di seluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan internet. 

Website mempunyai peranan penting dalam penyebaran informasi karena 

jangkauannya yang luas dan tidak terbatas. Oleh karena itu sebuah website akan 

sangant berguna bagi toko online agar promosi produk yang dijual dapat lebih 

luas dan dengan demikian dapat menigkatkan penjualan. 

Hafi Toys Online Store adalah sebuah toko online yang menjual berbagai 

macam jenis action figure segmentasi pasarnya adalah orang-orang dewasa yang 

kebanyakan menggunakan internet sebagai sumber informasi sehari-hari, namun 

saat ini Hafi Toys hanya menggunakan sosial media sebagai sara promosi dan 

penjualan produk dan belum menggunakan website, sehingga masih banyak 

kekurangan dalam proses bisnisnya seperti perhitungan ongkos kirim yang masih 

manual serta laporan penjualan yang masih dilakukan secara manual juga. 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

website yang didalamnya dapat memberikan fitur yang dapat memudahkan proses 

bisnis Hafi Toys dalam memasarkan produknya seperti menyediakan fitur 

laporan, perhitungan ongkos kirim, fitur wishlist dan lain-lain. Dalam pembuatan 

website ini bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan HTML, untuk 

tampilan menggunakan CSS dan Jquery. Databasenya menggunakan MySQL. 

Tool dan editor yang digunakan adalah Sublime text 3, Google Chrome dan 

XAMPP for windows. 

 

Kata Kunci: Website, Toko online, Actionfigure, Database, Internet 

 



 

xviii 

 

ABSTRACT 

 

The website is a page of information provided via the Internet that can be 

accessed around the world for network connected to the Internet. The website has 

an important role in disseminating information because of extensive coverage and 

unlimited. Therefore, a website will be greatly useful for online stores that sell 

products via online because can increase of promotion be more widely and thus 

can boost sales. 

HafiToys Online Store is an online store that sells various types of action 

figure. HafiToys's market segmentation is the adults who mostly use the internet 

as a source of information daily, but currently HafiToys just using social media as 

promotion tools and sale of products and not using the website, so there are still 

many shortcomings in business processes such as calculation of postage that are 

still manual and reports  also still done manually. 

Based on that issue, then bring the idea to create a website that can 

provide features that can simplify processes of business in marketing products of 

HafiToys. This website will providing reporting features, postage calculation, the 

wishlist feature and others. In making this website the programming language 

used is PHP and HTML, for display using CSS and Jquery. MySQL database. 

Tools and editors used is Sublime Text 3, Google Chrome and XAMPP for 

Windows. 

 

Keyword: Website, Online Store, Actionfigures, Database, Internet  

 


