BABYV
PENUTUP
5.1 Keslmpulan
Berdasarkan perancangan dan pembuatan game “Rumah Hantu Pasar
Malam VE™ ini dopat disimpulkan bahws

disempurnakan lagi pada
yang telsh dilakokan, maka saran-saran yang dapat diberikan untuk
pengembangen kedepan adalah sebagai berikut:

I. Game Rumah Hantu Pasar Malam VR masih menggunakan controfler
keyboard, joystick, mouse dan google cardboard ada baiknya dilakukan
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pengembangan dalam controller virtual reality yang lebih baik dan lebih
- g

2. Perlu ditambahkan gameplay dan sistem dekorasi lingkungan game
) ity dengan grafik h realistis lagi agar menjadi daya

tark game
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