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MOTTO 

”Sesungguhnya bersama kesulitan pasti ada 

kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk 

urusan yang lain)” 

(QS 94: 6-7) 

 

”Sesuatu yang belum dikerjakan seringkali tampak 

mustahil, kita baru yakin kalau kita telah 

berhasil melakukannya dengan baik.” 

(Evelyn Underhill) 

  

”Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru 

bekerja karena mereka terinspirasi, namun mereka 

menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk 

menunggu.” 

(Ernest Newman) 

 

”Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya 

revisi dan saya menang” 

(Anonim) 

”Tiada do’a yang lebih indah selain skripsi ini 

cepat selesai” 

(Anonim) 
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INTISARI 

 

Bahasa Jepang adalah salah satu bahasa yang popular di dunia ini. 

Semenjak budaya Jepang termasuk anime Jepang merambah ke kancah 

internasional, kini ketertarikan tentang berbahasa Jepang pun meluas. Termasuk 

anak sekolah dasar yang menyukai anime Jepang seperti Doraemon, Crayon Shin-

chan, Detective Conan, dan lain sebagainya. Selain itu mereka juga ada 

ketertarikan dengan menggunakan bahasa Jepang ketika lagu tema sedang 

dimainkan, mereka juga ikut bernyanyi walaupun kata-kata yang mereka ucapkan 

belum benar. Terkadang mereka menirukan adat Jepang dengan mengucapkan 

percakapan harian masyarakat Jepang. 

 

Di era yang modern saat ini, teknologi informasi semakin maju. Semua 

serba dimudahkan dengan benda-benda elektronik yang pintar, yang membantu 

kita untuk mencapai kepuasan termasuk pengetahuan yang serba ada. Apalagi 

dengan sistem yang berbasis android sangat terkenal. Memudahkan kita untuk 

menggunakan aplikasi apapun yang kita mau. Selain kemudahan dari aplikasi 

berbasis android itu pula jaringan internet kini sudah semakin luas termasuk ke 

daerah-daerah pinggiran. Bahkan untuk penyebaran gadget itu sendiri juga sangat 

cepat. 

 

Di sini penulis memanfaatkan android untuk memberikan ilmu 

pembelajaran mengenal Bahasa Jepang untuk anak-anak sebagai alat bantu belajar 

bagi anak-anak yang sudah bisa berbahasa Jepang maupun yang pemula. Juga 

anak-anak yang sudah terbiasa menggunakan gadget yang berbasis android. Oleh 

karena itu penulis membuat judul Analisis Dan Perancangan Aplikasi Kamus 

Bahasa Jepang Untuk Anak-Anak sebagai penelitian dari tugas akhir/skripsinya. 

 

Kata Kunci:    Sistem Informasi, Aplikasi Smartphone, Basis Android 
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ABSTRACT 
 

 
Japanese is one of the most popular languages in the world. Since the Japanese culture 

including anime international venturing into the arena, now the interest of the Japanese language 

was widespread. Including early elementary school children who likes Japanese anime like 

Doraemon, Crayon Shin-chan, Detective Conan and so forth. In addition, they also have a 

fascination with Japanese language while the theme song is playing, although they also sing the 

words they speak incorrect. Sometimes they imitate the saying of indigenous Japanese society 

Japanese daily conversation. 

 

In today’s modern era, the more advanced information technology. Everything is 

simplified by objects that smart electronics, which helps us to achieve the satisfaction of the 

department including knowledge. Moreover, the android-based system that is very famous. 

Application allows us to use whatever we want. In addition to the ease of application that also 

android-based internet networks are now more widely including to the suburbs. Even for the 

deployment of the gadget itself is also very fast. 

 

Here the author utilizes the android to provide knowledge to know Japanese language 

learning for children as a learning tool for children who already speak Japanese as well as the 

novice. Also children who are already accustomed to using gadgets based on Android. Therefore, 

the authors make the title Analysis And Application Design Japanese Dictionary For Kids as the 

study of the final project / thesis. 

 

Keyword: Informaion System, Smartphone Application, Android-based 
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