BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknolom sast mi mengalami
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seakiuratan dan ketelity 1 segls kemudahan

haan baik kecil maupun besar kini berlomba-lomba untul
jari dan. menguasai teknologs informasi untuk kemampuan wsahanya
alkan keunggulan dari teknologi informasi terscbut. Teknologi
waktu cepat dan g
uta Transport RentCar Yogyakarta” sebagai tempat penyewaan
kendaraan bermobil yang meripakan salah safii sarana untuk mendapatkan ilmu
pengetahuan dengan m erbagai software, tutorial
pembelajaran sampai pengetahuan umum. “Duta Transport RentCar Yogyakarta™
masih menggunakan pencatatan manual dalam pengolahan data maupun
pembuatan laporan, dengan melihat kondisi pada “Duta Transport RentCar
Yogyakarta” diperlukan suatu aplikasi sistem vang mudah untuk memenuhi

tuntutan efesiensi tenaga dan wakto,



1.2 Rumusan Masalah
Dari penclitian diatas. dapat diambil mmusan yang akan menjodi
pembahasan penelitian yaitu :
I. Bagaimana merancang sistem informasi rental mobil pada Duta
Transport RentCar Yogyakarta.

6. Data Transaksi Pengembalian.

b, Sistem informasi ini menghasilkan output laporan, yaitu :
1. Laporan Data Peminjaman.
‘2. Laporan Data Pengembalian.



3. Luporan Data Mobil.

4, Laporan Data Pelanggan.
5. Laporan Data Petugas.
fi. Laporan Data Supir.
Software vang digunakan :
1. Visual Basic 2010.

2, Untuk membanty dan mempermudab penginputan serta
penyewaan dan pengembalian mobil.



3. Agar penyimpanan dsta-dsta yang berhubungan dengan
proses penyewaan akan lebih aman dan tersusun rapih.

4. Menambah wawasan berpikic dan pengalaman  dalam
menghadapi dan menyelesaikan suatu masalah sebagai suatu
langkah awal untuk memasuki dunia kerja.

Adalah cora mengumpulkan data yang dilakukan dengan jalan
membaca buku-buku literature baik wajib maupun yang dianjurkan
termasuk bahan-bahan pelajaran yang pemah didapati dari
perkuliahan.



d.  Dokumentasi
Pengumpulan data dengan pencarian dokumen maupun arsip yang
mendukung proses pencarian solusi masalah vang diteliti.

¢. Perancangan Basis Data.
d.  Perancangan tampilan antarmuka/User Interface dari sistem,



1.54  Metode Pengembangan

Pada tahap ini dilakukan langkah-langkah untuk mengembangkan
aplikasi yang akan dibuat sebagai berikut.

4, Pembuatan datafbase sistem,

b, Pembuatan rancangan tampilan antarmuka.

Pembuatan koneksi antar tal

BABII:  LANDASAN TEORI
Bab ini diuraikan tentang dasar teori atau landasan leori yang
sesuai dengan obyek yang diteliti, dan juga sebagai dasar



pembahasan  definisi-definisi yang berkaitan langsung  dalam
penulisan skripsi ini.

BABIII:  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang analisis sistem dan pemncangan
jumum objek penelitian, identifikasi
. dialisis PIECES (Performance.

sistem yang berisi gambg

Fhieienty, Service), analisis
bosis  data,

[V ENEAREDAN EEMBAL
ulam bab ini membahas tentang cara kerja atau K
B e .i.l.n-_m nembahasan  kelabihan dan
telah dibuat.
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