BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

batik, menjadikan penguasaan teknologi informasi khususnya internet menjadi solusi

yang tepat media informasi terdepan Teknologi



Website mampu menjowab tantangan it semua jika di lihat segi efisiensi
penerapanya. Informasi yang umun yang dilakukan oleh masing masing toko masih
berupa brosur, iklan media cetak maupun elekironik, sehingga masih sebagian orang
sajn yang mengetahui keberadaan  Unsen Collection tersebut misalnya masyarakat

Yogyakarta dan sekitamya saja. Oleh karena it penulis sangat tertarik untuk membuat

3. Bagnimana cara sistem yang dibuat agar dapat menghasilkan data-data
yang akurat ?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan pokok permasulahan di atas maka batasan masalah Skripsi ini
adalah - I

I Data yang digunakan adalah data yang ada pada Unsei Collection
2. Ruang lingkup yang akan dibahas dalam perancangan tampilan website
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sud dan Tujuan Penclitian

Untuk mempromosikan atati lebih memperkenalkan  perusahaan kepada
semua kalangan masyarakat schingga dapat memperluas jangkauan
pemasaran dengan tujuan dapat meningkatian penjual



15 Metodelogl Penelitian
Setiap mengadakan pembahasan maka tidak terlepas dari berbagai

masalah yang perlu dihadapi dan harus dipecabkan, Agar lebih praktis
digunakan metode ilmiah schingga dapat diperoleh jalan keluar yang baik,

1.5.1.3 Metode Kearsipan

Mengumpulkan data dengan pengumpulan dokumen-dokumen yang telah
ada untuk dilakukan analisis.



1.5.1.4 Metode Kepustakaan
Penulis membaca buku-buku literature dan referensi yang relevan sesuai dengan yang

Kebutuhan Fungsional adalah jenis kebutuhan yang berisi proses-

proses apa saja yang nantinya dilekukan oleh sistem dan juga berisi



2. Kebutuhan Nonfungsional { Nenfinctional Requirement)
Kebutuhan non fungsional adalah tipe kebutuhan uang berisi
property perilaku yang dimiliki oleh sistem.

ai kelayakan teknis,

-|-.'"' I DArKAT mﬁiﬁ;ﬂ.i‘nﬁ 1:1!]] ad -
MM secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik



Membuat sebush Database dengan menggunakan MySQL yang
sesuai dengan kebutuhan sistem informasi.

2. Antarmuka (Interface)
Membuat tampilan amtarmuka pengguna kepada sistem vang mudah
dan nyaman digunakan.

1.0 Sistematika Penyusunan
Adapun susunan sistematika penulisan Laporan Skripsi ini terdini dari 3 bab:
BAB 1 : PENDAHULUAN



Merupakan bagian pengantar dari permasalahan yang dibahas dalam
skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisi tentang latar belakang,

sistematika penyusunan |sporan.




BAB V : PENUTUP
Bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang didapat dari pembuatan
aplikasi ini, serta beberapa saran yang ditunjukkan pada pihak yang
terkait untuk pengembangan sistem selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA

dan literatur lain yang
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