BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Suatu instansi pemerintahan membutuhkan informasi suatu  sistem

Berdasarkan permasalahan yang disebutkan diatas, dibutuhkan sistem
informasi pengolahan data dan informasi yang dopat meningkatkan kinerja dan
pelayanan di kelurahon Curut. Berdosarkan permasalahan yang dihodapi maka
dalam penyusunan skripsi ini, penelitian memiliki judul “Perancangan Sistem
Informasi Desa di Desa Cunnt Kecamatan Penawangan Kabupaten Grobogan
Berbasis Website™ ,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka disusun
rumusan masalah yakni :

|. Bagnimana merancang suatu sistem informasi deso agar masyarakat
Desa Curut dapat memantau dammengawasi pembangunan Desa Curut

. Tewt Editor yong
Notepad ++.

4. Databaye yang digunakan adalah MYSQL dengan safiware XAMPP.
5. Terdapat menu surat online untuk penduduk Desa Curut jika ingin
membuat surat keterangan.



1.4 Maksud dan Tujuan Masalah

Maksud kegiatan penelitian ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan
program Pendidikan pada jenjang Stara — | di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Sedangkan tujuan vang ingin disampaikan dalam penyusunan skripsi ini

ormasi lentang kantor desa
PTOZTam — Program
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Tahap pengambilan ¢ eroleh sec ngsung dari objek penelition.
Cara yang dilakukan untuk mendapatkan date pnnmrilﬂﬂdulnyﬂngdlpﬂulﬂh
diantaranya :

I. Studi pustaka
Pengumpulan dusta dilakukan dengan cara mempelajari sumber -
sumber yang ada di perpustakaan sebagai literatur — literatur yang ada
di kampus yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan.



2. Studi lapangan
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penclitian secar
langsung terhadap permasalahsn yang diambil. Studi lapangan dalam
pembuatan penelitian ini dilakukan secara langsung di kantor Desa
Curnut yang melipati -

a. Wawancara

- gumy lan dats yang dilakukan

dniabue&ngmm&gmﬂmﬂmnm
1.0.4 Metode Pengembangan

Pada tahap ini. penulisan menggunakan metode pengembangan sistem
Development Life Cvele (SDLC) vang bemodel Prototype. Model ini melakukan
pendekatan dalam rekayasa perangkst lunak yang secara langsung



mendemontrasikan bagaimana sebuah perangkat lunak atau komponen-komponen
perangkat lunak akan bekerja dalam lingkungannya sebuah tahap konstruksi aktual
ditakukan.

1.6.5 Metode Testing

Pada tahap ini, peneliti skan melakukan pengujian sistem dengan
menggunakan Black-box testing untuk fiumgsiomadi- dari fitur yang dibuat.

1.7 Sistematika Penulis:

ANDASAN TEORT
Bab ini mﬂngutﬁhﬁ.m andasan. (s yang
objek yang diteliti, :hujuga cebaipnl dasar

‘-.".‘I!!.'..".‘:-! TR

identifikasi masalah. memahami kerja sistem yang ada, hasil analisa
PIECES, analisa kebutuhan system, analisa biaya dan manfaat dan
analisa studi kelayakan. Penerspan perancangan Warterfall dengan
tahap desain/perancangan yang membahas perancangan Diagram
Konteks, perancangan DFD, perancangan ERD, perancangan
antarmuka, perancangan database, dan perancangan struktur memw



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASANSISTEM

Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan. Implementasi
yang akan dibuat berdasarkan perancangan Waterfall yang meliputi
I:etem:rgmdnﬂdltn'mae mbﬂhlerPadahugmnpﬁlﬁahasm
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