BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring berjalannya teknologi khususnya di bidang animasi dimana

animasi:20
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Ormasinya. penggunaan animasi 2D
agai layanan masyarakat, media pembelajaran, iklan maupun

nysmpaikan sebuah informasi. Pada penelitian ini memfokuskan pads animasi
adalah tentang pendakian gunung Olah ragn mendaki gunung i

pendaki wajib

Salah satu gunung y ] ajang kegiatan pendakian
yaitu Gunung merbabu, Gunung ini memiliki empat jalur { wekas, kopeng. selo,
dan suwanting ) yang dapat dilewati oleh para pendaki.Jalur suwanting merupakan
salahsatu jaluryang memilki medan vang cukup ekstrim dan banyak percabangan
dalam jalumya. Maka dari itu pendaki harus benar — benar memahami jalurnya



ketika ingin mendaki Gummg Merbabu via suwanting.Pada saat mendaki gunung

Merbabu via Suwanting pendaki akan diberi penjelaskan tentang jalur suwanting
terlebih dahulu oleh mentor yang ada di Basecamp. Permasalahannya dalam proses

. Video Infografis ini dibuat Menggunakan Adobe Affer Effect Cs3, Adobe
IMusteation Cs3, adaobe soundboh Cs3
2. Animasi ini hanya menjelaskan tentang jalur pendakisn Gunung Merbabu

via Suwanting



3. jalur yang digunakan diperoleh dari Basecamp Gunung Merbabu via
Suwanting dan sesuai dengan peta yang sudah ada di basecamp
4, Waktu yang ads i video ini. diambil oleh peneliti melalui observasi

langsung pada jalur pendakian dan telah disetujuw oleh pihak basecamp

I. Membantu mentor basecamp Gunung merbabu via Suwanting dalam
menyampaikan sebuah informasi jalur pendakian.



L5 Metode Penelltian

L51  Metode Pengumpulan duta

Pada metode perancangan menggunakan model pra produksi yang meliputi
Ide cerita, Story Board,



1.53  Metode Pengembangan
Pada metode pengembangan yaitu Produksimelakukan Drawing, Caloring,
Background dan Foreground, Dubbing, Sound Editing, kemudian masuk

dalam tahap Pasca Produksi yang didalamnya meliputiCompositing, Editing.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang mendukung tentang judul
penelitian, menjelaskan pengertian mengenai multimediaserta beberapa landasan



teori vang berkaitan dengan teknik pembuatan animasi dan proses pembuatan

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKAS]

Analisis terhadap masalah yang sedang diteliti diuraikan pada bab ini. Selain
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