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MOTTO 
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INTISARI 

Dahulu pengajaran tentang mengurus jenazah di berbagai lembaga 

pendidikan masih menggunakan metode konvensional, namun dengan adanya 

kemajuan teknologi saat ini mendorong terciptanya berbagai aplikasi yang 

berguna untuk mempelajarinya. Aplikasi – aplikasi tersebut berjalan di komputer, 

tablet, dan smartphone. 

Diantara berbagai aplikasi yang beredar, tidak semua aplikasi mampu 

menarik pengguna untuk belajar cara mengurus jenazah. Cara mengurus jenazah 

mayoritas ditampilkan sebatas dalam bentuk teks, sementara tidak dilengkapi 

gambar, audio, maupun video. 

 Untuk mengatasi masalah tersebut peneliti membuat aplikasi yang lebih 

menarik dan edukatif. Aplikasi tersebut diharapkan dapat memberikan kemudahan 

bagi pengguna untuk mempelajari dan menerapkan tata cara merawat jenazah 

menurut agama islam yang benar. 

Kata Kunci : Aplikasi,  Merawat Jenazah, Islam, Android 
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ABSTRACT 

 

First teaching about taking care of bodies in various educational 

institutions are still using conventional methods, but with the advancement of 

technology is currently encouraging the creation of a variety of useful 

applications to learn them. Applications – these applications are running on the 

computer, tablets and Smartphones. 

Among the various applications that are floating around, not 

all applications are able to attract users to learn how to take care of the 

bodies. How to take care of the majority of the bodies displayed as plain 

text, while not equipped images, audio, or video. 

To resolve the issue of researchers make the application more 

interesting and educational. The application is expected to provide ease for users 

to learn and apply the procedures for treating the bodies according to Islamic 

religion. 

Key Word : Application, Taking Care of Bodies, Islam, Android 

 


