BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sekolah Dasar Negeri (50
dasar berdini padathun 1€ 8 yaing

s Condong Catur adalah sekolah
natan Sleman Provinsi Daerah

Istimewal ] akarta ([  perumnas condong el g merupakan lembaga

LE - e 'IIlHII'IlIk-i. heberapa. mak o Jm salah

[l Kesenian:

mata pelajaran  kesenian, banyak @

fiajarkan
seni rupa, seni musik dan seni tari, Dalom penympaian materi

kehidupan, termasuk salah satunya dalam bidang pendidikan. Di dunia pendidikan
tidak terlepas dari proses belajar mengajar. Dalam penyampaian proses mengajar
dibutuhkan sebush media. Pada tingkat Sekolah Dasar saat ini ada yang masih
menggunakon buku ataupun seperangkat teknologi komputer untuk media



el

pembelajaran di dalam proses mengajar. Pada penerapan teknologi komputer
tidak lepas dari perangkat lunak yang digunaksn. dalam proses mengajar.
Perangkat lunak dalam bidang multimedia membantu proses mengajar karena
dapat menyampaikan materi dengan seni gambar didukung oleh audio dan
lainnya.

uhkan media pembelsjaran
- e y

embantu g:u-udnllm mengajar sis
r menjadi lebih baik.

tari sehingga menjadi menarik dan mudah untuk dipraktikian?".



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah, terfokus, dan menghindari pembahasan
menjadi terlalu luas, maka penulis perfu membatasinya. Adapun batasan masalah
dalam skripsi ini adalah sebagai berikut

4. Membantu siswa'siswi SD negeri perumnas condong catur dalam
mempraktikkan seni tari nusantara.



L5 Metode Penelltian

Kegiatan penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri perumnas condong
catur. Peneliti melakukan penelitian di SD Negeri perumnas condong catur karena
akses dalam penelitian sangat mudah untuk ditempuh.

1.5.2 Perancangan
Terdirt dari, perancangan konsep. perancangan isi, perancangan naskah,

perancangan grafik.

1.53  Implementasl



Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak yang di
154 Ujicoba

Menguji aplikasi yvang dibuat apakah sudah bekerja dengan baik atau

jauan umum tentang objek masalah,
perancangan aplikasi serta analisis yang meliputi identifikasi
masalah, analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.



BABIV  :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil implementssi perancangan
aplikasi yang sudah dilakukan, resting program serta hasil testing
dan implementasinya,
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