BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

laju fﬂ'li]llﬂglhn fﬂp- daerah  di Indonesta m '.Dﬂﬂ'.ﬂil—hedﬁ.

Pasal 287 {2) juncto Pasal

106 {4) horuf 5, b tentong rambu-rmmbu bl intas don berhenti di belokang gars
stop. Pidananya ibh konungn 2 bubm penjara atou denda Rp. 500.000. Sakh
satu kokasi tejadinye kemmcetan dan kecebkaan ibh di persimpangmn jalin D

beberapa persimpangan jalin sudah ada lampu kbl Intas moaupun rambu b



Intas, akan tetapi hanya dengan i belm cukup untuk mengumi kemucetan
maupun mengurangi kecelakaan

Dibuiubkan rambu kil fnias yang lebih efektif Sakh satu solusina ik
pemberian Yellow Bax Junction di persimpanmn jakin. Penerapan marka Yeflow
Box Junction ini bekim banyak st i Indoresia sehingm mash banyak

mempenmuidah  penubanun  masvarakat tentang  Yelfow Bax Junction. Smmulasi
yang digunakan berupa animasi 3D ustuk memaksimalkan sosilisasi dari
pemerintah untuk  masyarakat penggmuna  kendaraan bermotor. Maka dan
penuls  mencoba  mengsplkaskan penggunaan  aplkasi 3D untuk  mendesain



sebuh objek kendaran unum agar dapal menerapkan teknk animmsi bengpa
movement camera, dan prnsip animasi ke dalim apkasi 3D. Animasi 3D dengan
teknk yang sesumi modelling dan ammasi yang dibuat bisa menjadi lebih menarik
dan modah pahami maksud dan pembmiannya.

1.2 Ruomusan Masalah

. Video simuksi ini dikhususkan bagi pengendam kendar

Camera.
5. Hasil akbir video dengan ukuran HD720 dengan format MP4.
6. Pengplkasian video ini unhk di sosulsaskan lewal medin Fourube.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang dibikukan dalam penelitian i yaitu :
I. Terciptanya medin swmlssi yang mudsh dipahami dalam bidang b

dabm i animasi 3D.
2. Bam pembaca
a) Berdasarkan penyusunan skripsi i diharapkan dapat memberikan
pemahamun bagi musyarkat pengmuns kendaran bermotor untuk



dapat menaati peratwran ki Intas, demi keamaman dan
kenyanunan bersama.
b) Dapat memjadi referensi  bagi muhasswa  UNIVERSITAS

AMIKOM  Yogyakarta wyang ingn  mengetabui  bagnimana

sampai dengan implementasi, serta penarkan kesmpubin dan samn

1.6.2  Metode Perancangan

Pada thap mi simubsi belm dibunt, fetapi persmpan apa saja yang
dibutuhkan sudah direncanakan mulu dan ide. tema. comeept art, storvhoord,



dan manajemen file hingga masuk tahap produksi dan pasca produksi Metode
perancangan juga beberapa mengmmakan Blwe print yang dapat dinpukan ke
Auodesk Maya 2015, Blue prine digmakan untuk membantu pembuatan
madelling pada tahap produksi

1.6.3 Metode F

masabh, botssan rmsabh, mokssd dan wjuan peneltion, manfaat
penelitinn. i
2. BABIl :LANDASAN TEORI



Bab ini berisi penjehsan mengerai bindasan teori yang digwakan
disnfaranya tinjawan pustaka. komsep dan teori serta sofiware vang
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