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INTISARI

Studio Pusat Pasukan Sinau adalah tempat berkesenian yang menghasilkan
karya-karya lukis yang melayani pembelian, dan pemesanan lukisan. Dalam
melakukan pelayanannya, Studio Pusat Pasukan Sinau masih menggunakan media
penyampaian informasi-yang manual sehingga untuk pemasaran produk, ataupun
layanannya masih tidak maksimal. Dengan masalah yang dihadapi Studio Pusat
Pasukan Sinau, maka dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web.

Pada Skripsi ini, peneliti berusaha untuk menganalisis. pokok-pokok
masalah yang muncul, dan mencoba memberikan solusi kepada Pemilik tempat
penelitian agar dapat memulai menggunakan system informasi tempat usahanya
sendiri. Menggunak Analisis PIECES untuk sistem informasi penjualan, dan
pemesanan. Melakukan perancangan model proses menggunakan model DFD,
perancangan Database, perancangan interface, dan relasi antar table.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk web “Sistem Informasi Penjualan dan
Pemesanan”, yang ditunjukan untuk memberikan ilustrasi kepada pihak tempat
penelitian dalam melakukan pelayanan saat konsumen melakukan pembelian, dan
pemesanan. Selain itu, peneliti juga menyarankan agar pihak tempat penelitian
untuk mengembangkan basis data tempat usaha untuk mendayagunakan data yang
telah disimpan dalam basis data dengan tujuan untuk memberikan nilai tambah

bagi pelanggan.

Kata-kunci : Sistem informasi, analisis, perancangan, pengembangan, testing,

implementasi, evaluasi, dan konsumen

XVi



ABSTRACT

Studio Pusat Pasukan Sinau is art that produces paintings that served the
purchase and booking painting. In doing ministry, Studio Center Sinau forces are
still using the media to deliver information-manually so for marketing products, or
services are still not optimal. With the problems facing Studio Center Sinau forces,
it needed a web-based information system.

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points emerging
problems, and try to provide solutions to the owner of the place of research in
order to start using the system's own place of business information. PIECES
Analysis to use it for sales information systems, and reservations. Designing the
process models using DFD models, database design, interface design, and
relationships between tables.

Applications generated web form "Sales and Ordering Information
System™, which is shown to illustrate to the place of research in the services when
consumers make purchases and reservations. In addition, researchers also
suggested that the place of research to develop a database of places of business to
leverage the data that has been stored in a database with the aim to provide added

value for customers.

Keywords: information systems, analysis, design, development, testing,
implementation, evaluation, and consumers
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