BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seni rupa khususnya seni lukis adal

Berbasis web pada Studio Pusal Pasukan Sinau?

13 Batasan Masalah
Batasan Masalah dalam penelition ini adalsh sebagai berikut :



el

I, Sistem Informasi di sini digunakan untuk media pemasaran produk-produk
yang berupa lukisan beserta layanannya.
1 Sistem Informasi ini memiliki fasilitas. atan layanan pembelian produk

memiliki kualitas. vaitu :
1. Pengumpulan data yang tersusun dari :

a. Wowancara

Bertanya secara langsung kepada narasumber yang merupakan
pemimpin Studio Pusat Pasukan Sinou.



b. Observasi

Melakukan pengamatan langsung dalam proses-proses pelayanan
yang nantinya di perlukan untuk Perancangan Sistem Informasi Studio
Pusat Pasukan Sinau Berbasis Web.

lah-masalah yang muncul, lalu

Metode Penelitian, dan Sistematika Penulison.

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini berisi teori-teori yang mendusari, atau schagai landasan yang
mendukung penyusunan skripsi yang sesuai dengan judul meliputi Tinjauan



Pustaka, Dasar Teori, Metode Analisis yang digunakan, Langkah-langkah
Pengembangan Aplikasi atau Langkah-langkah Produksi atau Langkah-langkah
Analisis/Audit Janngan vang sesuai dengan tema skripsi.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
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