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INTISARI 
 

 Buta warna adalah kelainan mata yang di sebabkan oleh faktor genetika 

dari orang tua maupun bisa terjadi karena efek samping dari sebuah pengobatan 

atau gangguan kesehatan yang telah ada sebelumnya. Jika ada reseptor 

penglihatan warna yang tidak berfungsi secara normal,maka mata tidak bisa 

melihat spektrum warna-warna sepenuhnya. Banyak jurusan pada SMK saat ini 

yang mengharuskan calon siswanya untuk tidak menyandang kelainan buta warna. 

Dan menggunakan surat keterangan bebas buta warna dari dokter sebagai salah 

satu syarat masuk jurusan tertentu pada SMK. Calon siswa harus pergi ke 

puskesmas atau pelayanan kesehatan terdekat untuk mendapatkan surat 

keterangan bebas buta warna dengan sejumlah biaya. Dengan aplikasi ini calon 

siswa tidak perlu mengeluarkan biaya dan menghabiskan banyak waktu untuk 

surat keterangan dari pihak medis.  

 

Kata Kunci : buta warna, aplikasi, web 
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ABSTRACT 
 

Color blindness is the eye disorder which is caused by genetic factors from 

both parents and can occur because of the side effects of a medication or health 

problems that have been there before. If there is a color vision receptors are not 

functioning normally, the eye can’t see the spectrum of colors completely. Many 

departments at SMK today which requires prospective students to not bear 

abnormalities color blind. And using certificate-free color blindness of physicians 

as a condition of entry of certain majors at SMK. Prospective students should go 

to the nearest clinic or health service to obtain a certificate with a color blind free 

of charge. With this application the applicant does not need to spend money and 

spend a lot of time for the certificate from medical. 

 

. 

Keywords : color blindness, application, web 

 

 

 

 

 


