BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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keschatan menggunakan banyak tes, salah satunys les menggunakan metode
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berisikan angka, gambar atau huruf tertentu. Dan tiap jawaban seseorang vang
bahkan di tes penguji akan menyimpulkan seseorang itu menderita buta wama
atan bdak.



Tes buta warna saat ini di butuhkan juga sebagai tes masuk pada jenjang
sekolah kejuruan pada bidang jurusan tertentu. Jurusan fertentu pada sekolah
kejuruan ini dibedakan menjadi 2 bagian yaitu jurusan bidang ilmiah/sedence dan

Jurusan bidang non ilmizhnon seience.

Untuk melakukan tes
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yang ada serta pengujian buts wami saat tes masuk sekolah menengah kejuruan

dapat di minimalisir.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan di atas maka didapat kan

pokok permasalahan yaitu “Bagaimana merancang sistem penguji buta wama



menggunakan metode ishihara berbasis web sebagai tes masuk jurusan pada
sekolah menengah kejurian yang hasilnya dapat di simpan dalam database

dalam pengujian buta wama saal tes masuk pada sekolah menengsh
kejuruan.

2. Pengefektifan waktu dalam melakukan pendaftaran di sekolah kejuruan.
3. Hasil pengujian pada saat test masuk jurusan bisa di gunakan kapan pun
sebagai kebutuhan administrasi sekolah untuk ke depannya.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini sebgagai bernikut A

|. Bagi Penulis

Lo Metode Penelitian

Dalam mengumpulkan data-data yang diperlukan, penulis menggunakan
beberapa metode sebagai kebutuhan dalam membangun aplikasi pengujian buta



wama menggunakan metode ishihara sebagai tes masuk pada jurusan tertentu
pada SMK yaitu sebagai berikut :

Lol Metode Pengumpulan Data

L6101 Metode Studi Literatur

1.6.3 Metode Perancangan
Dalam perancangan aplikasi, peneliti memasukkan data-data dan



memudahkan dalam membangun  aplikasi, penulis menggunakan

Movechart, Diagrom Komteks dan DEFD.

1.7 Sistematika Penullsan

Penyusunan tugas akhir ini di susun secara sistematis 5 bab serta bertujuan

untuk memberikan pemahaman kepada pembaca dalam membaca tugas akhir ini.

2 Bab ini menguraikan tentang dasar teori dan tinj

Bab ini berisi tentang perancangan dan analisa sistem yang akan di buat
termasuk wser imterface dan diagram. Serta kebutuhan Hardware dan

Software yang di perlukan untuk menjalankan aplikasi.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada Bab ini memhahas bagaimana aplikasi i dicoba dalam
. S . kit Yoo bl i

BAB Y : KESIMPULAN
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