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PERNYATAAN 
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MOTTO 

 

• Hidup bukan hanya sekedar rutinitas, hidup adalah perjuangan untuk 

memberi manfaat kepada sesama. 

• “Yang penting bukan berapa kali aku gagal, tetapi yang penting adalah 

berapa kali aku bangkit dari kegagalan”. (Abraham Lincoln) 

• Setiap hari adalah perjalanan, Setiap langkah adalah perjuangan. 

• Yang pertama bukanlah yang sempurna, tapi yang pertamalah yang 

menginspirasi. 

• “Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”. (Q.S. Al Insyirah : 6)  
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INTISARI 
 

Disabilitas adalah penurunan fisik, kognitif, intelektual, mental, sensorik, 

perkembangan, atau beberapa kombinasi dari ini yang mengakibatkan pembatasan 

kemampuan individu, salah satunya adalah buta atau tunanetra. Para penyandang 

tunanetra harus menghadapi banyak keterbatasan dalam kehidupan sehari - hari 

seperti kemampuan bernavigasi dan mobilitas. 

Gablind (Kacamata dan Sepatu untuk Tunanetra) adalah alat bantu inovatif 

berupa kacamata dan sepatu khusus untuk tunanetra yang dirancang untuk 

meningkatkan kemampuan bernavigasi di lingkungan yang tidak familiar.  

Sistem monitoring posisi ini merupakan sistem yang  berbasis Android 

Client, sistem ini memanfaatkan teknologi Android pada smartphone untuk 

memudahkan akses agar lebih mudah digunakan dengan fitur yang mengutamakan 

informasi dan kecepatan akses secara real time.  

 

Kata Kunci:    tunanetra, disabilitas, mobile, Google Maps, Sistem Monitoring 
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ABSTRACT 
 

Disability is a decrease in physical, cognitive, intellectual, mental, sensory, 

developmental, or some combination of these resulted in restrictions on the ability 

of individuals, one of whom is blind or visually impaired. The visually impaired 

have to face many limitations in daily life - the day such as sight distance and 

position of the blind is located. 

Gablind (glasses and shoes for the visually impaired) is a tool designed to 

assist the visually impaired in navigation by developing mobile technology, 

Gablind developed using mobile applications. 

GaBlind Monitoring System is a system based on Android Client, these 

systems utilize Android technology on smartphone to facilitate access for easier to 

use with features that emphasize resources and access speed in real time. 

 

 

Keywords: blinds, disability, mobile, Google Maps, Monitoring System 

 

 


