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INTISARI 

Paralize Shop merupakan toko busana muslim khususnya untuk perempuan 

yang menyediakan aneka jilbab beserta aksesorisnya. Pengolahan data penjualan 

dan persediaan barang masih secara manual. Dalam pemasaran produknya masih 

sebatas dengan spanduk dan mengikuti event-event skala kecil. Oleh karena itu di 

rancang website e-commerce untuk mempermudah dalam penjualannya. 

Website ecommerce ini dapat diakses dengan perangkat desktop atau 

smarphone yang terhubung ke internet dan layar akan menyesuaikan otomatis ke 

perangkat yang digunakan oleh konsumen. Dengan website yang responsive akan 

memberikan kenyamanan konsumen dalam melakukan transaksi. 

Dengan adanya wesbite ecommerce ini diharapkan pemasarannya dapat 

dikenal lebih luas oleh masyarakat umum dan untuk penjualannya di Paralize Shop 

meningkat. 

 

Kata kunci: E-Commerce, Web, XAMPP, PHP, Codeigniter 
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ABSTRACT 

Paralize Shop is a muslim store especially for which provide a hijab and their accsessories. 

Data processing sell and inventory is manually. In the marketing products is conducted by banner 

and through the small event. Therefore,e-commerce website is designed to facilitate the sale.  

This e-commerce website can be accsess by a desktop device or smartphone which 

connected into internet and display will appropriate to the customers equipment automatically.With 

a responsive website that will provide the convenience of consumers in the transaction 

Due to the e-commerce website is expected that the marketing products can be more 

familiar in the public societ and sales products can be increase. 

 

Keyword: E-Commerce, Web, XAMPP, PHP, Codeigniter  
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