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INTISARI

PT. Time Excelindo bergerak dibidang penyedia jasa layanan internet
(ISP), online system, telecommunication, data communication, software
development serta pembangunan dan pemeliharaan jaringan komputer dan
telekomunikasi. Selain menyediakan berbagai jasa tersebut, PT. Time Excelindo
juga membuat berbagai- produk yang siap digunakan, sehingga diperlukan media
dalam melakukan promosi dan presentasi produk tersebut. Salah satu produk yang
dikembangkan -adalah Aplikasi E-Office. Aplikasi E-Office adalah aplikasi
operasional perkantoran dengan memanfaatkan teknologi internet.

Salah satu media yang dapat dipilih untuk promosi dan presentasi adalah
video. Jenis-jenis video yaitu video live shoot, video animasi dan video campuran
(live shoot dan animasi). Video animasi dapat dipilih untuk media promosi dan
presentasi karena dapat menarik perhatian dan meminimalkan biaya produksi.
Salah satu teknik pembuatan animasi menggunakan komputer adalah teknik
motion graphics. Gerakan yang dapat dibuat dengan teknik motion graphics lebih
sederhana dibandingkan dengan menggunakan teknik frame by frame (teknik
animasi dengan menggambar pergerakan satu-satu), tetapi teknik motion graphics
dalam pembuatannya membutuhkan waktu lebih pendek dari pada teknik frame by
frame sehingga dapat lebih meminimalkan biaya produksi.

Penelitian ini menghasilkan video animasi motion graphic yang
menjelaskan Aplikasi E-Office. Video tersebut selanjutnya dapat digunakan oleh
PT. Time Excelindo khususnya Departemen Marketing untuk keperluan promosi,
presentasi dan keperluan perusahaan yang lain.

Kata-kunci : Animasi, Aplikasi, Motion Graphics, Presentasi, Promosi, Video.
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ABSTRACT

PT. Time Excelindo is a company which concerns in internet service
provider (ISP), online system, telecommunication, data communication, software
development and the construction and maintenance of computer networks and
telecommunications. Besides providing a variety of services, PT. Time Excelindo
also makes a variety of products which is ready to use, so it requires media in the
promotion and presentation of the product. One of the products that are being
developed are the E-Office applications. E-Office Application is an office
operational application using the Internet technology.

One of the media which can be selected for promotion and presentation is
video. The types of videos are live shoot video, animation video and mix video
(live shoot and animation). Animations video can be selected for media promotion
and presentation because It can attract and minimize the production costs. One
technique which is used in creating the computer animation is the technique of
motion graphics. Movement which made with the technigue of motion graphics is
simpler than using a technique of frame by frame (animation techniques by
drawing the movement one by one), but the technique of motion graphics in its
manufacture requires a shorter time than the technique frame by frame so it can
minimize the production costs.

This research produces motion graphic animation video that explains the
E-Office Applications. The video can be used by PT. Time Excelindo particularly
the Department of Marketing for promotional purposes, presentations and other
purposes of company.

Keywords: Animation, Applications, Motion Graphics, Presentation, Promotion,
Video.
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