BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

A siswa-siswi sekolah

stem alam yang nyatn
ena hanya melihat gambar

diam saja itu belum cukup untuk menjelaskan ekosistem alam. Schingpa Peneliti
akan membuat media pembelajaran untuk menggambarkan ekosistem alam seperti
nyata. Dengan adanya aplikasi ini peneliti berharap siswa-siswi sckolah dasar bisa
memahami ekosistem alam dengan jelas dan mempermudah guru menjelaskan
kepada muridnya .



Dari masalsh dan solusi yang telah terurai di atas maka penulis ingin
melakukan penelitian dengan judul = Media Pembelajaran Ekosistem Alam

Menggunakan Adobe Flash untuk Meningkatkan Kualitas Belajur Pada

Siswa SD Negerl Minomartani 1 ™,

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelition ini :
I. Mengetahui kualitas media pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
(IPA) tentang ekosistem alam berbasis adobe flash tersebut



berdasarkan penilaian guru kelas atau guru mata pelajaran dan para

SISWi.
3. Mengembangkan media pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)
tentong ekosistem alam berbasis sdobe flash untuk siswa kelas 4

Penulis menggunakan langkah-langkah berikut :

l. Wawancara
Metode ini dilakukan dengan tanya jawab kepada guru-guru yang ada
di SD Negeri Minomartani | guna memperoleh data yang dibutuhkan



dalam proses pembuatan aplikssi. Dalam wawancara tersebut
memperhatikan obyek yang menjadi pembahasan berkenaan dengan
pengumpulan data, pembukuan, dan dokumentasi harian.

2. Metode Studi Pustakn

. Metode Analisis
Untuk mengetahui apakah Media Pembelajaran yang dibuat sudah
sesuai dengan yang diharapkan maka harus dilakukan analisis terhadap
rancangan. Dengan melakukan analisis dapal diketahui apa yang



belum sesuai terhadap Media Pembelajaraan ini dan apa yang

sebaiknya harus dilakukan.

1.7 Sistematika Penellilan

Agar dapat tercapai penulisan vang sistematis mengenai permasalshan

Bab 111 berisi tentang penguraian dan penjelasan dari suatu pembuatan
aplikasi seperti merancang konsep yang akan dibangun dan gambaran
umum obyek penelitian.

BAB IV PERANCANGAN dan IMPLEMENTASI SISTEM



Bab IV adalah tahapan vang sangat penting didalam pembuatan sebuah
aplikasi media pembelajaran setelah dilakukannya perancangan sistem.
mmpm.mmmmgmmm




	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_016.pdf (p.1)
	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_017.pdf (p.2)
	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_018.pdf (p.3)
	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_019.pdf (p.4)
	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_020.pdf (p.5)
	Skripsi 12.11.6127 Hanif Hairul Mudzakkir_021.pdf (p.6)

