BAB1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Pada zaman yang moden seperti sckarang perkembangan teknologi
sy Byl il
vaitu media videotron.

sangatiah cepat terutama media penklanam, &

_ ndirnyang sangat kuat
program, grafik berita dan grafis yang penempatannyap
. Motion graphic mungkin memiliki sedikit perbed
QU . Miskipun il beis oty g

o atau

menambah media promosinya untuk memperkenalkan perusshaan  kepada
masyarakat |uas dan membangun citra perusahaan. Dengan semukin majunya
teknologl, mereka berkeinginan menggunakan media promosi yang lebih maju
dibanding perusahaan lainnya yang masih menggunakan sarana promosi seperti
hardcopy, poster, stiker dan media cetak. Maka penulis tertarik ingin mengambil



peluang untuk penelitian ini yang inti nya membahas Motion Graphic untuk iklan
dengan judul skripsi:
“Perancangan Hklan Videotron “Omakhe Winahyn" Yogyakarta®™

Konsep Mation Graphic.

2. Video iklan yang telah selesai dibuat dapat digunakan * Omahe Winahyu™
sebagal media promosi, yang dopat membanto dalam publikasi kepada
masyarakat



1.4.2 Tujuan Penelitian
|. Bagi Penulis
a. Agar memperoleh gambaran secara nyata bagaimana cara meproduksi
iklan secara maksimal.

erta uji coba kerja sebelum terjun

1.5 Metode Penellitian
L51  Metode Pengumpulan Data

Laporan penelitian ini disusun dengan metode-metode sebagai berikut:



i Metode Observasi
Penulis melakukan pengamatan secara langsung yang dilakukan oleh
penulis dilapangan dengan cara melihat fasilitas dan aktifitas yang ada di
Omahe Winahyu.

b. Tema

¢. Naskah
d. Storyboard



1.54 Metode Pengembangan
Dalam metode pengembangan ada beberapa langkah yang dilakukan yaitu:
o Produksi
Dalam tahap produksi terdapat langkah — langkah vang harus dilakukan,
Antara lain animasi iklan, review ik sementara, pembuatan ulang animasi
iklan jika animasi yang digunakan masih belum seperti yang diharapkan.

mnyas membahas’teniong editipg. memeriksa
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BAB I : LANDASAN TEORI
Pada bab 11 imi berisi tentang landasan teori vang digunakan skripsi.
Landasan teori berisi Tujuan Pustaka dan Dasar Teori yang mendukung



BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini. akan dibahas mengenai teknik motion graphic yang penulis
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