BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kantor Pertanahan Kots Yogyakarta adalah Lembaga Pemerintah Non
gaung jawab kepada Presiden dan
Wo. 63 Tahun 2013). Kantor

Kementrian vang berada di bawah dan b ertain

Motion graphic ini termasuk video yang banyak diminati oleh masyarakat,
penulis memilth menggunakan teknik imi dikarenakan kesederhanaan konten
dalam video sehingga mudah dipahami oleh para penerima informasi. Hal
tersebut dapat dilihat dari banyaknya iklan layanan masyarakat, video tuiorial,

bumper-in, bumper-ont, dan laim-lain.



Animasi 2D (Dua Dimensi) berpengaruh dalam menyampaikan informasi.
Dari tokoh karakter animasi mempunyai kelebihan dibanding /ive shoor, karena
model penampilan tokoh karakter animasi lebih mudah dan bebas dalam

menampilkannya.

2. Menggunakan animasi video 2 Dimensi
3. Menggunakan teknik mosion graphic,



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan yang ingin dicapai dari penyusunan penelitian ini adalah :

|. Dapat memncang informasi pada Kantor Pertanshan Kota
Yogyakarta dengan teknik mertion graphic.

2. Memberikan informasi alur pendaftaran tanah pada Kantor

2. Menjadi referensi video animasi 2 dimensi.
3. Memudahkon memberikan informasi kepada pendaftar



1.53  Bagl Kantor Pertanahan Kota Yogyakarta
|. Dapat menginformasikan alur pendaftaran  dalem bentuk video
menggunakan teknik motion graphic.
2. Menambah kepuasan pendaftar.
L.o Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara g
untuk kebutuhan pe
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L. Metode Wa i

Penulisan melakukan wawancara langsung dengan pihak-pihak yang
berkepentingan yang merupakan narasumber untuk mendapatkan
informasi.



1.6.2  Metode Perancangan

Metode perancangan pada peneliion ini menggunakan metode pra
produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan sebelum
produksi, seperti merencanakan konsep atau ide cerita, selanjutnys membuat dan
mempelajari naskah dan strvboard vang akan diterapkan dalam produksi video
animasi. Teknik produksi ini menggunakafimotion graphic.
163 Metode Implémentas

eknik \ motion graphic vang dopat diterapkan pada video informasi alur
visualisasi data  yang dissmpuikon dapmt dengan mudah dimengerti
masyarakat.
17 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi pada dasarnva untuk memudahkan
pengertian tentang isi skripsi secara garis besar. Adapun penulisan tersebut dibagi
dalim 5 bab, sebagai berikut ¢



BAB 1 PENDAHULUAN
Dalam bab ini akan diuraikan dan dijelaskan mengenai latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujusn

perancangan, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

dan kelebihan dan kelemahan video animasi.
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