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INTISARI 

Dalam hakekatnya manusia di ciptakan dengan empat jenis golongan darah 

yang di anugrahkan oleh sang pencipta. Untuk mengetahui apa golongan darah kita 

harus melakukan pengecekan darah secara lab, tetapi banyak juga yang beberapa 

pihak yang takut dengan jarum suntik maupun darah.  

Dengan adanya masalah itu kami membuat aplikasi yang memprediksi 

golongan darah tahap awal untuk memperkirakan golongan darah kita. dengan 

adanya aplikasi ini semoga dapat membatu pihak-pihak yang takut dengan proses 

pengecekan golongan darah. 

Kita menggunakan perilaku sebagai acuan di karenakan setiap orang 

memiliki perilaku yang berbeda-beda dan ini telah di buktikan oleh beberapa 

penelitian yang di lakukan dan hasilnya hampir akurat dan sama. ini juga dapat 

membantu kita untuk mengetahui kelemahan dan kekuatan kita agar menjadi orang 

yang lebih baik. 

Kata Kunci: Golongan darah, Bayes, prilaku, Aplikasi 
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ABSTRACT 

In real, people is blessed by god with 4 type of blood. To know our blood 

type we must go to the doctor by testing our blood, but there are some people that 

affraid with syringe or with blood. Because of that problem, we try to solve it by 

making an expert system that can predict our blood type.  

With this expert system, we hope to help everyone that affraid with the step 

of blood check to know their blood type. 

We use the behavior for the reference because every single person has 

different behavior and it has been evidenced by some research and the result is 

almost accurately. This can help us to know our strenght and weakness to become 

good people. 

 

Keywords: Blood type, Bayes, behavior, Applications  


