BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

AB, atau golongan darah
. Jika Anda memiliki golongon damh A, maka Anda memiliki antigen A pada
sel darah mersh dan memproduksi antibodi umuk melowan sel darah merah

dengan antigen B.



2. Jika Anda memiliki golongan darsh B, maka Anda memiliki antigen B pada
sel darsh merah dan memproduksi antibodi A untuk melawan sel darah merah
dengan antigen A,

3. Jika Anda memiliki golongan darah AB, maka Anda memiliki antigen A dan

tidak memiliki antibodi A dan B

yang baik vang kita konsumsi. Tetapi dikarenakan proses pengecekan darah vang
harus mengeluarkand arah secara paksa ini membuat beberapa orang merasa
ketakutan. Selain itu ada beberapa pihak yang takut atau trsuma kepada jarum

suntik, dan ini dapat membuat pisikologis pasien terganggu.



Dengan masalah itu makan kami saya akan membuat sebuah aplikasi yang
akan memprediksi golongan darah menurut sifat yang du bantu oleh algoritma
bayes dan aplikasi ini berbasis website, dengan berbasis website saya berharap lebih
mudshnya aplikasi ini untuk semua kalangan menggunakannya.

1.2 Rumusan Masalah
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1.4 Maksud dan

Adapun maksud dan tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah untuk:

L. Memprediksi golongan darah menggunakan sistem pakar yang berbasis
Web.

2. Membuat sistem pakar sebagai penasehat dan konsultasi sehingga dapat
dipakai masyarakat untuk memprediksi awal golongan darah.



3. Sebagal syarat kelulusan program Strata satu pada Sekolah Tingm
Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian adalah untuk:

Merupakan tahap awal dalam penelitian sistem perlu adanya perencanaan
agar tujuan dapat tercapai dengan efektif dan efisien. Langkah yang dilakukan
dalam proses perencanaan adalah sebagai berikut:

I. Memghami rancangan sistem pakar sesuai data yang ada dan

mengimplementasikan model yang diinginkan oleh pengguna.



2. Perancangan antar muka pengguna Web
Metode ini merupakan suatu hal yang sangat penting di dalam
pembangunan program. Hal ini dikarenakan tampilan yang menarik
dan panduan fitur-fitur atraktif dan menarik dapat membuat interaksi

pengujian melalui Alack hex don white box untuk mengetahui tentang <offware dan
fungsi input dan outputnya. Proses uji coba ini diperiukan untuk memastikan bahwa
sistem yang telah sesuai yong ditetapkan. mudah digunakan (wser friendlyi dan
tidak ada kesalahan-kesalahan yang terkandung didalamnya.



1.7 Sistematika Penullsan

Penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-bab yang berurutan
berdasarkan pokok-pokok permasalahannya untuk mempermuodah penyusunan
dalam pemulisan penclitizn vaitu sebagai berkut:

BAB I. PENDAHULUAN

BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini memaparkan hasil-hasil dari tohapan penelitian, tahapan
analisis hingga testing dun hasilnya.



BAB V.PENUTUP
diperoleh dari pemecahan masalah maupun dari pengumpulan data serta
digjukan beberapa saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.
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