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INTISARI 

Kebutuhan manusia begitu banyak seseorang dituntut multitasking, serba 
bisa dan cepat seperti di kota-kota besar. Hal ini mungkinkan karena penggunaan 
teknologi yang berkembang di setiap waktu akan memudahkan, terutama dibidang 
komunikasi. Saat ini pelanggan taxi di daerah Surakarta harus menghubungi call 
center untuk memesan taxi dan pihak taxi akan menghubungi taxi melalui radio 
untuk menentukan taxi yang akan menjemput pelanggan. Untuk pemesanan taxi 
masih melalui telepon dan terkadang membuat pelanggan kesulitan serta lama 
dalam pencarian tempat. 

Taxi reservation merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk 
mempermudah penumpang dalam pemesanan taxi. Aplikasi ini juga membantu 
sopir taxi yang terdaftar agar bekerja secara efisien dengan mengarahkan mereka 
untuk mendapatkan penumpang yang berada didekatnya serta membantu untuk 
menentukan lokasi penjemputan dengan menggunakan GPS. Cara kerja aplikasi 
ini akan dibangun untuk memudahkan pelanggan dimana penumpang cukup 
memesan taxi dari lokasi penumpang berada. Selanjutnya pelanggan akan 
memperoleh informasi mengenai keberadaan taxi yang dipesan, nomor taxi, dan 
diri dan foto pengemudi. 

Tujuan penelitian adalah untuk membuat aplikasi pemesanan taxi berbasis 
android. Metode penelitian yang digunakan yaitu waterfall. Implementasi aplikasi 
ini dibuat dengan menggunakan android SDK, Android Development Tools, dan 
IDE Eclipse. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah java. 

Kata Kunci : Komunikasi, Informasi, Android 
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ABSTRACT 

Human needs so much someone demanded multitasking, versatile and fast 
like in the big cities. This is possible because of the growing use of technology in 
every time will make it easier, especially in the field of communication. Currently 
customers taxi in the Surakarta area should contact the call center to order a taxi 
and the taxi will call a taxi by radio to determine taxi that will pick up customers. 
For taxi reservations by phone and sometimes still make the old customers as well 
as the difficulty in finding a place. 

Taxi reservation is an application that can be used to facilitate the 
passengers in the taxi booking. This application also helps the taxi driver who is 
registered in order to work efficiently by directing them to get passengers who 
were nearby as well as helping to determine the pickup location using GPS. The 
workings of this application will be built to facilitate customers where passengers 
simply order a taxi from the location of the passengers were. Furthermore, 
customers will obtain information regarding the existence of a taxi booked, taxi 
number and the driver's self and photos. 

The research objective is to make a taxi booking application based on 
Android. The research method used is waterfall. Implementation of this 
application is made by using the android SDK, Android Development Tools, and 
the Eclipse IDE. While the programming language used is Java. 

Keyword: Communication, Information, Android 
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