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MOTTO

"Barangsiapa yang suka melambat-lambatkan pekerjaannya maka tidak akan

dipercepat hartanya."
(HR. Muslim)

“Allah mencintai pekerjaan yang apabi rja ia menyelesaikannya dengan

Xviii



PERSEMBAHAN

Selama menyelesaikan penyusunan skripsi ini penulis telah banyak

bantuan dari berbagai pihak, baik secara langsung maupun tidak langsung. Untuk

itu, dengan segala kerendahan hati, penulis ingin menyampaikan ucapan terima

kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang turut membantu,

khususnya :

1.

Kedua orang tuaku tercinta yang selalu memberikan kasih sayang, doa
serta. dorongan moril maupun materil yang tak terhingga.

Adikku Ahmad Marzuki dan semua saudaraku terima kasih atas doa dan
dukungannya.

Ibu Krisnawati, S.SI, MT selaku Dekan Universitas Amikom Yogyakarta.
Ibu Dina Maulina, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah banyak
memberikan masukan ilmu, waktu dan semangat serta memberikan
pengarahan kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini.

Ibu Yuli Astuti, M.Kom dan Pak Bayu Setiaji, M.Kom selaku Dosen
Penguji yang telah banyak memberikan masukan dan meluangkan
waktunya untuk menguji penulisan skripsi ini.

Semua teman-teman 13-S1TI-09 yang tidak bisa saya sebutkan satu-
persatu namanya.

Semua guru dan staf karyawan SMK Negeri 1 Gondang Sragen yang telah
membantu penulis dalam melakukan penelitian

Semua pihak yang membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini

Xviii



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena
berkat rahmat, hidayah dan karunia-Nya maka penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini dengan judul : “IMPLEMENTASI SISTEM E-LEARNING
BERBASIS WEBSITE DENGAN FRAMEWORK CODEIGNITER PADA
SMK NEGERI 1 GONDANG SRAGEN”.

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh
ujian Sarjana Teknik Informatika. Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi
ini masih banyak terdapat kekurangan dan masih jauh dari kesempurnaan, hal ini
dikarenakan keterbatasan kemampuan yang penulis miliki.

Atas segala kekurangan dan ketidaksempurnaan skripsi ini, penulis
sangat mengharapkan masukan, kritik dan saran yang bersifat membangun kearah
perbaikan dan penyempurnaan skripsi ini. Cukup banyak kesulitan yang penulis
temui dalam penulisan skripsi ini, tetapi Alhamdullilah dapat penulis atasi dan
selesaikan dengan baik.

Akhir kata penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi
semua pihak dan semoga amal baik yang telah diberikan kepada penulis mendapat
balasan dari Allah SWT.

Yogyakarta, 28 Februari 2017

Penulis,
Ahmad Sya’bani

Xviii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....oiiiiiiiii it I
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt i
HALAMAN PENGESAHAN. ......ooiiiiieieiet et iv
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt v
V[ 1 I O R v
PERSEMBAHAN ..ttt iieasssnesaansssessessansssestihe e sesessessessesessessessssessesesenns Vi
KATA PENGANTAR ... ciiiiietieiieieesaessasaases e sassessasaabineeeesessessesessessesessessens Vii
DAFTAR IS ..t ae b e e e B et eeeenes viii
DAFTAR TABEL ..ottt b a e sk banaaan e e e s entreeeeans X1l
DAFTAR GAMBAR .ocititieieieeieiieesesieesee e sheassssasaensssessassestine seessesessessesensenes Xiv
INTISARI ...t ab et b b et e e anesbennane et S e re e s Xvii
ABSTRACT ... oottt ettt e e e e e aaeaanaeeannaeeanneeannnaeanbaae XViii
BAB | PENDAHULUAN ... .ot sannaaaaaannaaaeaansnnnaasnes 1
1.1 Latar Belakang Masalah...............cccoov i 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
1.3 Batasan Masalah...........c.cooviiiiiii e b e 2
1.4 MaKSUT daN TUJURN ...t bneane st 3
1.5 Manfaat Penelitian ...........coooieiiiiiiiie et ene e sae st e 3
1.6 Metode Penelitian...........ooeieiiiiirie s 4
1.6.1  Metode Pengumpulan Data...........ccoeieiiieniniiiiiieee e 4
1.6.2  Metode ANALISIS ....ooveiieiiiiiiii e 5
1.6.3  Metode PeranCanQaN «uwssesessuessssaseeaseesseasssssusseeseesserssemnsesessseenseseees 5
1.6.4  Metode Pengembangan ...........coouuueuermeseneeseneeeeieeesie e 6
BAB Il LANDASAN TEORI ...ttt 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .......ooieiiiiieic e 7
2.2 D 7 L =T SRR 8
2.2.1  Definisi Sistem INfOrmMasi ........ccooviiiiiieiiiie e 8

2.3 E-1EAINING ..o s 9
2.3.1  Pengertian E-1€arning ..........cccccevveiiiiieneie e 9

Xviii



2.3.2  Manfaat E-1earning ..o 9

2.3.3  Kelebihan E-1earning.........cccooeoiiiiiiiiiiceee e 10
2.3.4  Kekurangan E-1earning........cccccccovveviiieiieene i 10
2.4 Konsep ANalisis SISTEM ........cccveiiiiiiieie e 11
2.4.1  Analisis Kinerja (Performance) ........c.cccooerereiieenesieseesiesee e 11
2.4.2  Analisis Informasi (INformation) ..........cccceveviiiinnenienienese e 12
2.4.3  Analisis Ekonomi (ECONOMY) ....oioiiinrivveiieiiieic e 12
2.4.4  Analisis Keamanan (Control) ........ccccooceiienniieiiece e 12
2.4.5  Analisis Efisiensi (EffiCIENCY) ... 12
2.46  Analisis Layanan (SEIVICE) ..........cccocoivmueiviiieiimesiensessineeseesieseeseeanns 12
2.5 Konsep Perancangan SIStEM ............ccveieiieeieesueasiince e cieestee e eee s 13
2.5.1 ERD (Entity Relationship Diagram) ........ccccceceiveeieiionceesneainesnnenne 13
2.5.2  UML (Unified Modeling Language) .......ccuceeeeeereereesmensesseiinseneenns 14
2.5.2.1 Use Case DIagram ......ccceiueiiiiiininiriesiiseesiasssessesseasesneanesnesneastin. 14
2.5.2.2  ACHIVItY DIQQIAM ...veeviiiiiitieiiecie et eve e aaneanaeanaannaanaa s 15
2.5.2.3 SEQUENCE DIAGIaM ...ooivieiiiiiiieiiie it see e ee s ibe et araaanna e 16
2.5.2.4 Class Diagram..........ccoovevereenenenenese dfimns e dre s s 17

2.6 Bahasa PEmMIOgraman .........ouiiiiiiiieieieesie bt snesiessssnsesesee e dreaneaneseeeeeas 18
2.6.1  Client Side SCrIPLING ...cveiveeieiiecie et steaaesraesne e sraeanean e saee e 18
2.6.1.1  HTML ..ot desnesaanesnesnesaase e shanasnasseseeseseenes 18
ZGNINZ2RNGE ST . S 19
2.6.1.3  JAVASCHIPL .ottt 19

A R = 100 1311 - o SRR 19
2.6.2  Server Side SCIIPLING ......cueuerueruerueiuestesneareaeeseeeeeeeeseeseeseessessessenses 20
2.6.2.1 PHPo.oo s 20
2.6.2.2  COUBIGNITET ..ot bbb 20

2.7 KONSEP SOTIWANE .....veeiiiccie e 21
270 LAMPP Lo 21
2.7.2  ALOM EITOr ..o 22
2.8 KONSEP BaSIS DALA ......cuveveeiiiiiiiiisiesiieieie e 22
2.8.1 DBMS (Database Management SyStem) .........ccccceveervenieeneninesenen. 22

Xviii



2.8.2 MariaDB......ooooeeeeee 23

2.9 Konsep Dasar WED .........ccooiiiiiiie e 23
2.9.1  WED STALIS...cuviieeiieiie st 23
2.9.2  WED DINAMIS ....oviiiiiiiiiicieeee et 24
2.9.3  WED SEIVEL ..ot 24
2.9.4  Responsive Web Design (RWD) ........ccoouriiiiiiieieieienc s 24

2.10  Metode PENQUJIAN...........c.citueireaireaeesatine e steesie e seesreeeesrae e eeesneeenas 25
2.10.1  WHhite BOX TESHING tueeiiirieiteeieanieinaesseeneeatienee e sieeseeeeesreesaeeeesseeseas 25
2.10.2 - Black BOX TESTING .. c.ueveruerreaianieiiieiiiiiaiesssssssiine e 26

2.11 - SDLC (System Development Life CYCIe).....c...coiivmieneiincncncneniee 26

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN .....cooiiriaiiesiincesiieeiseseeneeeseens 28

3.1 TiNjauaN UMUIM ..o eie e sne s anaesneansabies e eeesseesreeneens 28
o T0 O YT S 28
TN 0 |V 1] S S 28

3.2 ANANSIS MaSalaN .......coiiiiiiii i e e 29

3.3 ANAliSIS KEDULUNGN ......coiiiiiiiie it an e 30
3.3.1  Analisis FUNGSIONal..........cooiiiiiiiii B 30
3.3.2  Analisis Non FUNGSIONEL ............ooviiiiiiiiinesi s 32

3.3.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras ............ccccuveiieeiesreesecsiaieesne e 32
3.3.2.2 Kebutuhan Perangkat LUNG@K ..........ccocemieiieeienneesreciesineseeeseeeenenns 33
3.3.2.3 Kebutuhan Perangkat Pengguna.........ccoooiiiiiicciiiiiiiiceins 34

3.4 Analisis Biaya dan Manfaat ..............ccoooereiiiiniiiicee 34

3.5 Analisis Kelayakan...........ccoooiiiiiie i e se e 39
351  Kelayakan TeKNIS......ccieiiiiiieaieiieniesiesesieaneeeeeeieienie e sie e e s 39
3.5.2  Kelayakan Operasional ............ccooeiirininiiiinineee e 40
3.5.3  Kelayakan HUKUM...........coooiiiiiee e 40
3.5.4  Kelayakan EKONOMI ........cooviiiiiiiiiiicc e 40
3.5.5  Kelayakan Teknologi .......ccccccveiiiiiiiiiiieieccic e 41

3.6 Perancangan APIKASI .........ccoiiiiiiiieieie e 41
3.6.1  RanCaNgan UML.......cccoiiiiiiiiiiiie s 41

3.6.1.1  USeCaseDiagram ........cccereererirnieeie et 41



3.6.1.2  ACHVITYDIAGIamM ....ocveeiiiiieciieiie et 62

3.6.1.3  ClassDIagram.........cceierierierienieseenie e 75
3.6.1.4  SequenceDIagram ..........cccccveiiiiieieeie e 76
3.6.2  Rancangan Database...........ccccoveiiiiiieii i 88
3.6.2.1 Rancangan Tabel ... 88
3.6.2.2 Rancangan Relasi Antar Tabel ............ccoooiiiiiiincie 90
3.6.3  Rancangan INterface..... i 91
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ...ccc...cooiviiiiiieieieeciens 100
4.1 IMplemMENtasi PrOGram ........cccoiuiieriiiiiiie i aie s 100
411  Pembelian hosting dan domain .............ceeieiimeeneneiiincneseee 100
4.1.2  Pengajuan Domain .SCH.ID ...........cccceiiieiieiisiiee e 100
4.1.3  Ekspor Database E-1earning .......ccceieeieiieiieeieasiinn e 101
414  Membuat Paket E-1€arning..........ccoocoiiiiinissisie e i 102
415  IMPOr DAADASE .....cuviviiiiiiiiiiiiiiieeeeie et 103
4.1.6  Upload File dan Konfigurasi Codeigniter ..............cccoveerearueseene 103
4.2 Pembuatan Database. ..........ccovviierierieieiesisiseseeeeeinee e sreaneaneses 103
421 TaEl GUIU ..o BB drananaan s 103
4.2.2  Tabel MAPeI ... bbb e 104
4.2.3  Tabel E-learning ..o et b e s 105
4.2.4  TADEI NTAH.. .ot desaenasresaeasne s e banesbane e seesees 105
425  Relasi TADeL.....cooiiee e e 106
B.2.8  VIBW.eiiiieeitee ittt se ettt e aba e aaa e s ba e s b e e tr e e beenta e e e et eare e 107
4.3 Pembahasan INTErface ............coviie i 107
4.3.1  INterface ULAMA......coiiueiieieiieiiieie e sieesie st neesiee e 107
4.3.2  Interface Lihat Materl.........ccccoeveveiieiieie e 108
4.3.3  Interface Lihat Nilai..........ccccooooveiiiieii e 109
4.3.4  Interface Profil GUIU........ccoooiiiiiii e 110
4.3.5  Interface Pencarian LanjUt.........ccccocveivieiieiiieiie s 110
4.3.6  Interface Kirim Link Reset Password ............cccccvevevvenesieesinnnnnns 111
4.3.7  Interface DashbOArd ...........cccoveiiiieiieic e 111
4.3.8  Interface BIOGAta.........cccoueiueriiniiiiiiie e 113



439 Interface Kelola GUIU ..o, 113

4.3.10 Interface Kelola Mapel ..o 114
4.3.11 InterfaceUpload Materi..........ccccoveveiiiiieie i 114
4.3.12 InterfaceUpload Nilai ...........ccccooveviiiiiiieiicc e 115
4.3.13 Interface SemMua Materi..........ccovoveiiiiieiieieiie e 116
4.3.14 Interface Semua Nilai .......cccoueeiiiiiiiniie e 117

4.4 White-box T
44.1

Xviii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 NOtaSi ERD ......ooviiiiiecieece e 13
Tabel 2.2 Notasi Use Case UML........cccoiiiiiiiiiie s 15
Tabel 2.3 Notasi Activity Diagram UML............ccccveviiieiieie e 16
Tabel 2.4 Notasi Sequence Diagram UML ..o 17
Tabel 2.5 Notasi Class Diagram UML ......cc.ccoeiiiiiiiinineiieeeee s 18
Tabel 3.1 Hasil Analisis PIECES...... it 29
Tabel 3.2 Perhitungan Biaya dan Manfaat SIStem.........cc....ccccoevveiiiicieccecenn, 35
Tabel 3.3USE CASELOTIN .iturureurireiteitiiuistiasiasieieeeieeeiabessesss s bine e e neesee e e eeeens 43
Tabel 3:4USE CaSe LOGOUL .....cveriiteitirriiiiiieiieieieiessinne e snassenneasbie e see e seeens 44
Tabel 3.5Use Case Kelola GUIU..............coviiiiiiin it 45
Tabel 3.6Use Case Kelola Mapel............cc.ooeeiioiiiieie e 48
Tabel 3.7Use Case Kelola MAeri ........c..ccoiiiiiiieiie s isseesiaennesnaesseensesnas sk eeneenes 50
Tabel 3.8Use Case Kelola NIIAI..........cccoiiiiiiiiiiieiiccce e snae e e e sneesneesnesnesins 54
Tabel 3.9Use Case Mengubah Biodata...........c.cceecuviieiieiiciieiie s eessesnnesnaennesnnesss 57
Tabel 3.10Use Case Melihat Materi ...........cooveieieiine i snesne s 59
Tabel 3.11Use Case Melihat Nilal ..........cccoooeiiiiiien i 59
TaADEI 3.12USE CASE CAll..ecuuiiuieiiieieiieeiteeieaieiieesiestee s iaanaeanaesnaanneanaeseehananansseeseenes 60
Tabel 3.13Use Case Kirim LiNK RESE ........ccoieieiisireiresieareaeaseaseeseetiesneaseseeseennes 61
Tabel 3.14 Rancangan Tabel GUIU...........c.ccveveiiiecdeeiuesaesreessesnee e bresnaeseeeseeennens 88
Tabel 3.15 Rancangan Tabel Mapel...........cccoooiiiiiiiii 89
Tabel 3.16 Rancangan Tabel E-1earning ............ccccvoiiiiiiiinie 89
Tabel 3.17 Rancangan Tabel NIlal.................co i 90
Tabel 4.1Black-DOX TESHING...ccviiiiieiieeieeiie i 121

Xviii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1USe Case SISTEM .......ccueiiiieiieieie et 42
Gambar 3.2ActivityDiagrambLogin.........cccoeveieiireneiisesee e 63
Gambar 3.3ActivityDiagrambLogOUL..........ccceevueiieieiie e 63
Gambar 3.4ActivityDiagramMelihat Data GUIU...........cccccvevieiieevicc e, 64
Gambar 3.5ActivityDiagramMenambah Data GuIrU ............ccccoeviveieninnceneneene. 64
Gambar 3.6ActivityDiagramMengubah Data GUIU w............cccccevveieiieieereseee. 65
Gambar 3.7ActivityDiagramMenghapus Data GUIU.........ccc..cceevveieieeceeieceene. 65
Gambar 3.8ActivityDiagramlimport Data GUIU...............coceereireiine e 66
Gambar 3.9ActivityDiagramMelihat Data Mapel ..o 66
Gambar 3.10ActivityDiagramMenambah Data Mapel ........ccccccecoooviieivenie. 67
Gambar 3.11ActivityDiagramMengubah Data Mapel .............cccooveiiiunccececnene. 67
Gambar 3.12ActivityDiagramMenghapus Data Mapel........cccocevveieieeieciiinn . 68
Gambar 3.13ActivityDiagramMelihat Semua Data Materi......cccooereiieeieareeseenne. 68
Gambar 3.14ActivityDiagramMenambah Data Materi............cccocveieiveeseareesneenee. 69
Gambar 3.15ActivityDiagramMengubah Data Materi.............cccccvevveiieciesviesnnnnne. 69
Gambar 3.16ActivityDiagramMenghapus Data Materi .......iiueeveeveieeveeseesennnne. 70
Gambar 3.17Activity Diagram Melihat Semua Data Nilai ......c.ccco...ccoeiivanennnnee. 70
Gambar 3.18Activity Diagram Menambah Data Nilal.......ccoocovereivoiviiiis . 71
Gambar 3.19Activity Diagram Mengubah Data Nilal .........ccccoeeovveieiieeiniceine. 71
Gambar 3.20Activity Diagram Menghapus Data Nilai........cc......ccocevveieeieinnnne. 72
Gambar 3.21Activity Diagram Mengubah Biodata.........ccccoevvvvevivevviieiiceinene, 72
Gambar 3.22Activity Diagram Melihat Materi..c..ocueceivesieeeecieseee e 73
Gambar 3.23Activity Diagram Melihat Materi ...........cccovveveieereneiene s 73
Gambar 3.24Activity DIagram Carl ........cccevveiiieiiie e 74
Gambar 3.25Activity Diagram Kirim Link ReSet ...........ccoovviiiriniiene e 74
Gambar 3.26Class Diagram SISTEM.........cceiueriiireniie e 75
Gambar 3.27Sequence Diagram LOGIN........cccccvviiieiieiieeiie e 76
Gambar 3.28Sequence Diagram LOQOUL.........ccceeiieiieiiieiic e 77
Gambar 3.29Sequence Diagram Melihat dan Menghapus Data Guru.................. 77
Gambar 3.30Sequence Diagram Melihat, Menambah dan Mengubah Guru........ 78

Xviii



Gambar 3.31Sequence Diagram Melihat dan Import Data GUIU ............ccccevenee. 78

Gambar 3.32Sequence Diagram Melihat dan Menghapus Data Mapel................ 79
Gambar 3.33Sequence Diagram Melihat, Menambah dan Mengubah Mapel...... 80
Gambar 3.34Sequence Diagram Menambah Data Materi...........ccccccoveeveiieienenne. 81
Gambar 3.35Sequence Diagram Melihat dan Mengubah Data Materi................. 82
Gambar 3.36Sequence Diagram Melihat dan Menghapus Data Materi ............... 83
Gambar 3.37Sequence Diagram Menambah Data Nilai.................ccccoeeveiennnnne. 83
Gambar 3.38Sequence Diagram Melihat dan Mengubah Data Nilai ................... 84
Gambar 3.39Sequence Diagram Melihat dan Menghapus Data Nilai.................. 85
Gambar 3.40Sequence Diagram Mengubah Biodata............ccverveeriiveneenennene. 85
Gambar 3.41Sequence Diagram Lihat Materi .......ccociveeiieeiiincie e 86
Gambar 3.42Sequence Diagram Lihat Nilai.....cccoeiiiieiiie i, 86
Gambar 3.43Sequence Diagram Carl .........cccooeeiiuiriieseseeeensessessesnease sk eseeeeeas 87
Gambar 3.44Sequence Diagram Kirim LinkK RESEt ............cieieieneieaeseaeaeaiin. 87
Gambar 3.45ERD SISTEIM ........c.iiiiiiiiiiieieie ittt aneabeaneaneanaan s 90
Gambar 3.46MockupHalaman Utama...........cccccceevviiiiieiicc e e 91
Gambar 3.47MockupHalaman Materi...........ccoiiierer e e ieeeesie e baresnesneeeees 91
Gambar 3.48MockupHalaman NIIAT ...........ccoiiiiiiii i e 92
Gambar 3.49MockupHalaman Profil GUIU ..........c..ccieeieeieeie et e 92
Gambar 3.50MockupHalaman Pencarian Lanjut ........ccccoveeieiieececiesieesne e, 93
Gambar 3.51MockupForm Kirim Link ReSet ........ccoiiiiiinicnie s 93
Gambar 3.52MockupForm Reset PassWord ...........ccocuieieiiinieeiencnene e 94
Gambar 3.53MockupHalaman Dashboard ........cccceiieiiecicceeccceeee, 94
Gambar 3.54MockupForm Ganti BIOdata ...........cccceieiieiienieierieene e 95
Gambar 3.55MockupForm Ganti PassWord ............ccccoerivininienene e 95
Gambar 3.56MockupForm Ganti FOTO ..........ccoeiiriiiiiiinieieee e 96
Gambar 3.57MockupForm Mapel ... 96
Gambar 3.58MOCKUPFOIM GUIU ......ceeiieiieeiie et 97
Gambar 3.59MockupForm Upload Materi...........ccooeiiiiiiiiniiieie e 97
Gambar 3.60MockupForm Upload Nilai...........cccoooeiiiiiiiiiiiiee s 98
Gambar 3.61MockupHalaman Materi dan Nilai GUIU............cccccoveieeiiecieei, 98

Xviii



Gambar 3.62MockupHalaman Materi dan Nilai GUIU.........cccccevveieiienencieee, 99

Gambar 4.1 EKSPOr DAtabase ...........ccvrieieiierieiieiiesiesiieie e 102
Gambar 4.2 Pemaketan SOUrce COUE........ccooerireieniiirisee e 102
Gambar 4.3 Impor Database..........cccvecviieieeieiie e 103
Gambar 4.4INterfacelUtama..........ccoiveiiiii e 108
Gambar 4.5InterfaceLinat Materi ...........cuouvmeveiieiieiieie e 108
Gambar 4.6Interface Lihat Nilai.......qt i e 109
Gambar 4.7InterfaceProfil GUIU L. ...iiv i 110
Gambar 4.8Interface Pencarian Lanjul................ocooi i e 110
Gambar 4.9 Interface Kirim Link ResetPassword......c.......ccoviveiiinnesieeinannns 111
Gambar 4.10InterfaceDashboard Admin ..............coieiiiemiesiin oo 112
Gambar 4.11InterfaceDashboard GUIU ............éieieieieieseseenieneetinn e 112
Gambar 4.12Interface BIiOGALA...........ccviiiiiierieiieiee s iasnaeaseesseansessaessesnnsasbinseeeens 113
Gambar 4.13Interface Kelola GUIU........cooiieiiiieiieie e ateasesnaesnasneaneesseanness 113
Gambar 4.14Interface Kelola Mapel..........ccooooiiiiiiiiiiiicce e 114
Gambar 4.15InterfaceUpload Materi............ccceoveiiiiiiiiiiicse e e 115
Gambar 4.16InterfaceUpload Nilai ..........ccoooiveiiiinin i e b 115
Gambar 4.17Interface Semua Materi AAMIN............ccereireeseareesseeseeestenressneneens 116
Gambar 4.18Interface Semua Materi GUIU..........co.eiieieireauaeeseeseeseeibessessansennenns 117
Gambar 4.19Interface Semua Nilai AdMIN ...l b 117
Gambar 4.20Interface Semua Nilal GUIU .........cooviveiiiieiiereeece e 118
Gambar 4.21SYNTAX EFTOF .....cc.oiiiiiiiiiii ettt 119
Gambar 4.22L00ICal EFTOT ... ettt 120
Gambar 4.23RUNTIME EFTOF ...coiiiii ittt 120
Gambar 4.24 JEtDACKUP ......c..oiveitirieiisiecie e 124

Xviii



INTISARI

Sistem pembelajaran di SMK Negeri 1 Gondang adalah salah satu yang
masih menggunakan sistem konvensional. Segala bentuk pembelajaran dan
pemberian nilai masih menggunakan print out secara langsung. Proses belajar
mengajar masih berlangsung di dalam kelas dengan kehadiran guru di dalam
kelas, serta hanya bisa berlaku pada waktu dan tempat yang telah ditetapkan. Jika
guru berhalangan hadir maka siswa tidak mendapatkan materi pelajaran untuk
waktu tersebut.

Dalam penelitian ini peneliti mencoba menganalisis pokok permasalahan
dan kebutuhan guru dalam menyampaikan materi maupun nilai pada SMK Negeri
1 Gondang. Peneliti mengembangan sistem informasi menggunakan metode
SDLC, merancang model proses dengan UML dan merancang struktur database
dengan ERD.

Sistem informasi e-learningini menggunakan web untuk upload materi dan
nilai, sehingga guru maupun siswa dapat mengakses dari mana saja. Selain
menggunakan web, sistem ini juga menggunakan Responsive Web Design (RWD)
sehingga tampilan di semua perangkat sama. Dengan adanya sistem ini
diharapkan pembelajaran lebih efektif dan efisien.

Kata-kunci: Sistem pembelajaran, e-learning, web, responsive web design
(RWD)
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ABSTRACT

Learning system at SMK Negeri 1 Gondang is one that still use
conventional systems. All things of learning and the provision of grade still use
print out directly. The learning process is still doing in the classroom with the
presence of teachers in the classroom, and can only apply at the time and
specified place. If teachers are unable to attend, the students are not getting the
subject matter for that time.

In this study, researchers tried to analyze the subject matter and the needs
of teachers in presenting the material as well as the value at SMK Negeri 1
Gondang. Researchers develop information systems using SDLC, UML modeling
for designing process and database structures with ERD.

The information e-learning system uses the web to upload material and
grade; so that students can access from anywhere. Beside using the web, this
system also uses a Responsive Web Design (RWD) that display same on all
devices. With this system iIs expected to more effective and efficient learning.

Keywords:Learning system, e-learning, web, responsive web design (RWD)
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