BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Media dalam prespektif pendidikan merupakan instrumen yang sangat
strategis dolam

s belajar mengajar, sebab
in dinamika tersendin

ibaity dengan sejumiah media
‘atau sarana dan prasarana yang mendukung,

E-fearning merupakan bentuk sistem pembelajaran dengan menggunakan
bantuan perangkat elektronika. Dalam pelaksanasnnya, e-fearning dapat
menggunakan media audio, video atsu perangkat komputer mapupun kombinasi
dari ketiganya onfine stau afffine. Sedangkan Pembelajaran Berbasis Bfended



Learning (PBBL) mengacu pada proses pembelajoran yang menggabungkan
pembelajaran tatap muka (face to faoce = 2f) dengan e-fearming (online atau
afffine),

Sistem pembelajaran di SMK Negeri | Gondung Sragen merupakan salah

1.3 Batasan Masalah-
Beberapa batasan masalah vang digunaken dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :
. Sistem informasi berbasis website dengan PHP 5.6.23. Framework PHP
menggunakan Codeigniter 3.1.0, layouting halaman menggunakan
Bootstrap 3.3.7, sistem operasi untuk festing menggunakan Linux Minmt



I8, browser untuk testing menggunakan Chromium 53.0.2785.143 atau
Firefox 49.0, MariaDB 10.1.13 dan Apache 2.4.18

2. Diasumsikan bahwa untuk fogin minimal sudah terdapat 2 wser yaitu
admin dan | guru

Tk s dmmdﬂimﬂll—:ﬂi adalah

a) Guru

Dengan menggunakan sistem ini guru dapat mengupload materi
afau nilai secara omiine, dapat diakses dimanapun dan jiks guru tidak

masuk kelas maka muru dapat menguploadnya melalui sistem ini.



b) Siswa
Dengan sistem ini siswa bisa mengakses materi atau milm
danmanapun selama masih ada koneksiinternet.

peneliti untuk menghimpun informasi yang relevan dengan topik atau
masalah vang akan atau sedang diteliti. Dengan metode ini peneliti akan
karangan ilmiah, tesis dan disertasi.



4. Metode Quisloner
Dengan metode quisioner guru akan diberikan daftar pertanyaan
yang berkaitan dengan penelitian. Selanjutnys akan dihitung hasil dari
jawaban quisioner yang berupa tingkat kesesuaian sistem dengan

pengguna sistem.

: dalam kastn mi sistem informasi o
_ .--..,,,.., n sistem lama. Pada pe ‘mggnmknn'
metode PIEGES:Performance, Information, Econontle

metodologi  untuk
eif - Programming dan sekelompok
verangkat tool untuk menduking pengembangan sistem tersebut. Metode ini
wark Codeigniter yang
menggunakan MVCiModel View Controller) sebagai basis  pengembangan
framework,

sangat baik untuk mengembang



1.64  Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang di gunakan yaitu Metode SDLC. SDLC
(Svstems Develapment Life Cvele, Siklus Hidup Pengembangan Sistem) atau
Svstems Life Cyele (Siklus Hidup Sistem), dalam rekayasa sistem dan rekayasa

pdan pengubahan sistem serta model
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