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INTISARI 

Animasi 2 Dimensi “Bukan tempat Sampah” merupakan sebuah video yang bercerita 

tentang sindiran terhadap oknum masyarakat yang membuang sampah sembarangan. Sehingga 

memberikan kesadaran kepada masyarakat agar dapat menjaga kebersihan lingkungan dengan 

membuang sampah pada tempatnya. 

Motion Graphic adalah subset dari desain grafis karena menggunakan prinsip-prinsip 

desain grafis dalam pembuatan film atau produksi video melalui penggunaan animasi atau teknik 

film. Motion graphic merupakan alternatif teknik animasi yang kini marak digunakan di berbagai 

media seperti televisi, web, internet dan presentasi. 

Oleh karena penulis berharap video “Bukan Tempat Sampah” dengan mengunakan teknik 

motion graphic dapat menjadi salah satu media pilihan untuk mengajak masyarakat dalam 

menjaga kebersihan lingkungan. 

Kata Kunci : Animasi 2 Dimensi, Animasi, Motion Graphic, Desain Grafis, Sampah 
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ABSTRACT 

2D animation "Bukan Tempat Sampah" is a video that tells the story of satire against 

unscrupulous people who throw trash carelessly. Thus providing awareness to the community in 

order to keep the environment clean by disposing of trash in its place. 

Motion Graphic is a subset of graphic design because it uses the principles of graphic 

design in the making of a film or video production through the use of animation or film techniques. 

Motion Graphic animation technique is an alternative that is now widespread use in a variety of 

media such as television, web, internet and presentation. 

Therefore, the authors hope the video "Bukan Tempat Sampah" by using motion graphic 

techniques could be one media option to invite the public in keeping the environment clean. 

Keywords: 2D Animation, Animation, Motion Graphic, Graphic Design, Trash 


