BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Lingkungan yang sehat dan bersih merupakan harapan setiap masyarakat.

edukasi vang menarik untuk mengajak masyarakat agsr membuang sampah pada
tempatnya. Melalui video animasi i diharapkan masyarakat dapat mengerti
dampak buruk yang akan terjadi dan membunng sampah tidak pada tempatnya.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas maka dapat diambil

rumusan masalah yaitu, Bagaimana merancang video animasi 2D “Bukan Tempat
Sampah” dengan menggunakan teknik motion graphic.

b. Untuk mersncang wideo animasi 2 dimensi “Bukan Tempat Sampah™
dengan menggunakan teknik motion graphic.
€. Mengedukasi masyarakat agar membuang sampah pada tempatnya.



1.5 Manfaat Penelitlan
Manfaat dari penelitian ini yaitu:
2. Pembaca dapat mengetahui langkah-langkah dalam pembuatan animasi 2
dimensi dengan mengpunakan teknik motion graphic,

1.6.2  Metode Perancangan Film Kartun
a. Menentukan tema
b. Penulisan fogline
¢. Penulisan sinopsis



Jenis-jenis animasi, tekn
lunak yang digunakan dolsm membuat animasi.
BAB 111 Analisls dan Perancangan

Pada bab imi berisi tentang tahapan pra produksi pembuatan animasi yaitu,
pembuatan ide cerita. tema, perancangan karakter, naskah dan storvboard,



BAB IV Implementas] dan Fembahasan

Pada bab ini akan diuraikan tentang tahapan pembuatan animasi dari
produksi hingga pasca produksi.
BAB V Penutup
Pada bab j isi dari serangkaian proses
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