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INTISARI

Perkembangan smartphone sudah berkembang dengan pesat dan dapat
melakukan berbagai banyak hal. Salah satu smartphone yang sangat populer saat
ini adalah smartphone yang menggunakan Sistem Operasi Android. Teknologinya
tidak hanya digunakan oleh pengguna nya sebagai media komunikasi, tetapi untuk
berkoneksi dengan dunia luar seperti .internet. Penggunaan smartphone yang
semakin banyak, dimanfaatkan -oleh berbagai perusahaan swasta untuk
meningkatkan pelayanan kualitas perusahaan, salah satunya adalah perusahaan
stasiun radio swasta. Perusahaan stasiun radio swasta memanfaatkan smarphone
sebagai media komunikasi dengan masyarakat luas, khususnya di Kota
Yogyakarta. Lalu Bagaiman cara agar para pendengar radio dapat mendengar
Radio dengan memanfaatkan smartphone mereka?

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk mengimplementasikan Radio
yang ada di Yogyakarta menggunakan RSS Parsing berbasis Android yang
berisikan tentang berbagai macam channel Radio swasta yang ada di Yogyakarta
menggunakan live streaming, sehingga memudahkan masyarakat yang ada di
Yogyakarta mendengar Radio melalui smartphone mereka.

Aplikasi ini nantinya akan menyediakan berbagai macam channel Radio di
Yogyakarta hanya dalam satu aplikasi yang nantinya akan diimplementasikan
kedalam Sistem operasi Android. Berbeda dengan aplikasi yang sudah ada,
aplikasi ini nantinya juga akan memberikan informasi seputar event atau kuis
pada masing-masing channel Radio, sehingga memudahkan masyarakat untuk
mengetahui event ataupun kuis yang diselenggarakan tanpa harus membuka

website satu persatu pada channel Radio.

Kata Kunci: Radio, smartphone, Yogyakarta, Implementasi, Android
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ABSTRACT

Development of smartphones has been growing rapidly and can do
various things. One of the most popular smartphone today are smartphones that
use the Android Operating System. The technology is not only used by its users as
a medium of communication, but to connect with the outside world as the internet.
The use of smartphones more and more, used by many private companies to
improve service quality of companies, one of which.is the company's private radio
stations. Private radio station company utilizing smartphone as a medium of
communication with the public, especially in the city of Yogyakarta. Then How
way that radio listeners can hear radio by using their smartphones?

In this thesis, the researcher tried to implement Radio in Yogyakarta using
RSS Parsing based on Android that contains a wide variety of commercial radio
channel in Yogyakarta using live streaming, making it easier for people in
Yogyakarta hear Radio via their smartphone.

This application will provide a wide variety of radio channels in
Yogyakarta In just one application that will be implemented into the Android
operating system. In contrast to existing applications, this application will also
provide information about the event or quizzes on each radio channel, making it
easier for people to find out the event or quiz organized without having to open

the website one by one on a radio channel.

Keyword: Radio, smartphone, Yogyakarta, Implementation, Android
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