wilayahjangksuan frekuensi fm radio yang bersangkutan.Live streaming menjadi
teknologi  yang  sangat membantupara pengelola  stasiun  radie  untuk
memungkinkan setiap orang dari seluruh penjuru dunia bias mendengarkan siaran
radionya. Beberapa stasiun radio juga menerapkan live streaming tidak hanya

1



melalui official website, tetapi juga telah menerapkan five streaming kedalam
smartphene berbasis android. Tetapi pemanfaatanya dinilai masih sangat kurang




maksimal karena memang radio swasta hanya terfokus pada chane! radio mereka

masing-masing. Hal im mengharuskan masyarakat pecinta radio ondine uniuk
membuka website ataupun mengunduh aplikasi pada setiap channel radio yang
ingin mereka dengar.

masalah sebagai berikut:
dapat membantu masyarakat Yogyakoria dalam memberikan informasi seputar
event ataupun kuis yang diselenggarakan oleh berbagai macam radio swasta
Yogyakarta hanya dalam satu aplikasi



1.3 Batasan Masalah
Penulis skan membatasi luasnys ruang lingkup yang akan dibahas agar
menyimpang atau kelwar dari permasalahan. Batasan-butasan masalah tersebut

adalah sebagai berikut |

7. Terdapat fitur recorder, yang okan merekam suars pads saat radio
streaming berjalan, bukan mengunduh hasil streaming radio.

8. Aplikasi ini melakukan sereaming dengan menggunakan jaringan server
streaming pada masing-masing radio swasta vang ada di Yogyvakarta,



9. Dalam mengumpulkan informasi evens ataupun kuis, splikasi ini
menggunakan RSS Parsing.

10. Terdapat 6 channe! stasiun radio yang ada di Yogyakarta.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Metode yang digunakan dalam mengumpulkan data-data dan informasi
yang diperiukan sebagai tahap awal untuk membangun aplikasi dalam skripsi ini
adalah sebagai berikut |



a) Metode Observasi
Metode ini dilakukan wntuk mengetahui bagaimana cara dalam
mengimplentasikan radio streaming ke smartphone berbasis Android

Pada tahap ini dilakukan perancangan terhadap aplikasi vang skan dibuat
dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML) sebagai pemodelan
aplikasinya, RSS Parsing sebagai metode untuk mengambil data evenr atupun
kuis dari wehsite. Physicel design yang mencakup perancangan antarmuka



(interface) dari aplikasi ini yang mampu memberikan kemudahan bagi userdalam
mengoprasikan aplikasi.

1.5.4 Metode Testing

Pada tahap ini dilakukan pengujian tethadap aplikasi yang telah selesai
dibuat dengon menggunakan metode Blaek Box tecing dan metode whire box

BAR II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisikan tentang analisis deskripsi sistem yang meliputi
analisis kelayakan dan proses perancangan aplikasi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BAB Y

dari aplikasi yang dibuat. tampilan desain, seria hasil dan

'iﬂn [
FPENUTUF
Bab ini berisikan
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