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INTISARI 

Petugas keamanan kebun binatang Gembira Loka Zoo melakukan 

penyampaian informasi kehilangan dan penemuan barang menggunakan pengeras 

suara. Terdapat banyak keterbatasan dalam penyampaian informasi menggunakan 

metode ini. Informasi yang disampaikan tidak lengkap dan hanya bisa dilakukan 

beberapa kali. Pengunjung yang tidak berada dilokasi pengeras suara tidak 

mengetaui informasi yang disampaikan. Rekap data laporan kehilangan dan 

penemuan barang pada Gembira Loka Zoo juga masih manual menggunakan kertas. 

Pencarian dan perubahan data membutuhkan waktu lebih jika masih menggunakan 

media kertas. 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk menganalilis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan alternatif lain dalam 

penginformasian kehilangan dan penemuan barang yang terjadi pada Gembira Loka 

Zoo. Penulis menggunakan metode pengembangan sistem SDLC. Perancangan 

model proses menggunakan UML(Unified Modelling Language), perancangan 

interface dan relasi antar tabel.  

Aplikasi yang dihasilkan dalam betuk website “Lost and Found Gembira 

Loka Zoo” yang bertujuan untuk penyampaian informasi kehilangan dan penemuan 

barang yang terjadi kepada pengunjung atau pemilik barang. Aplikasi juga 

membantu petugas dalam merekap data kehilangan dan penemuan sehingga dalam 

pencarian data hanya membutuhkan waktu hitungan detik. Aplikasi di bangun 

berbasis website menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Framwork 

Laravel dan Database MySQL. 

 

 

Kata-kunci : Sistem Informasi, Kehilangan, Penemuan, Website, Laravel. 
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ABSTRACT 

The Security Officer Gembira Loka Zoo undertake the delivery of 

information lost and found items using loudspeakers. There are many limitaions in 

the delivery of information using this method. The information submited is 

incomplete and can only be done a few times. Visitor who do not area speaker does 

not know information submited. Report data lost and found items also still manually  

using paper. Search dan data changes require more time if using paper. 

In this thesis report, the author try to analyze the main points of the existing 

problems, and try to provide another altenative in delivered information of lost and 

found items thet occurred in Gembira Loka Zoo. The author uses the SDLC system 

development method. The design process models using UML(Unified Modelling 

Language), interface design and relationships between tables. 

Aplication result is construction website “Lost and Found Gembira Loka 

Zoo” which aim todeliver information lost and found of items that happen to visitor 

or items owner. Aplication also assist officers in report of lost and found data so 

that search data only takes a matter of second. Web based aplication built using 

PHP programing language with laravel framework and MySQL database.  
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