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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
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tanggung jawab saya pribadi.
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MOTO

I ask strength, then God gives me problems to become stronger.

- Salahuddin Al-Ayubi –

We cannot solve our problems with the same thinking

we used when we created them.

- Albert Einstein –

I believe things cannot make themselves impossible.

- Stephen Hawking –

And in the end

Life is not a problem to be solved

But a reality to be experienced

- Soren Kierkegaard -
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INTISARI

Perkembangan Teknologi Informasi sangat berperan penting bagi
kehidupan manusia. Dengan adanya perkembangan Teknologi Informasi manusia
dengan mudah mendapatkan informasi dengan bantuan teknologi yang ada.
Teknologi membawa manusia melihat lebih jauh dunia luar, membuka wawasan
berpikir, serta membangun sebuah kreatifitas untuk membuat hal-hal baru. Salah
satu teknologi yang saat ini berkembang sangat pesat adalah teknologi yang
berupa smartphone terutama yang berbasis Android.

Android adalah system operasi yang berbasis linux untuk telepon seluler
seperti smartphone dan computer tablet. Platform Android telah menjadi sangat
popular selama bertahun-tahun. Hal ini dianggap serius oleh pengembang game.
Berbagai platform game mulai tumbuh dan berkembang dimana-mana,
menjanjikan peluang kesuksesan luar biasa. Game merupakan salah satu media
hiburan yang menjadi pilihan masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau
hanya sekedar mengisi waktu luang.

HUMAN STICK merupakan salah satu game yang akan dibuat dan
dikembangkan di Android Smartphone. Tokoh utama game ini berupa pria yang
mengenakan baju hikin dan menggunakan tas carrier. dan game ini bersifat
Endless game atau dapat di artikan dengan game yang tidak memiliki akhir.

Kata-kunci: Teknologi Informasi, System operasi, pengembangan, smartphone,
game, Android.



ABSTRACT

The development of information technology is very important for human
life. With the development of Information Technology humans easily get
information with the help of existing technology. Technology brings people to
look beyond the outside world, having vision, and build a creativity to make new
things. One technology that is currently growing very rapidly is the technology in
the form of Android-based smartphones especially.

Android is a Linux-based operating system for mobile phones such as
smartphones and tablet computers. The Android platform has become very
popular over the years. This is taken seriously by the game developers. Various
gaming platforms began to grow and flourish everywhere, promising
opportunities tremendous success. Game is one of the entertainment media that
people's choice to relieve boredom or just your spare time.

HUMAN STICK is one of the games that will be made and developed in
the Android Smartphone. The main character of this game in the form of a man
dressed in hiking and use carrier bags. and this game is Endless game or can be
interpreted with a game that has no end.

Keywords: Information Technology, Operating system, development,
smartphone, game, Android.


