BAB 1

PENDAHULUAN

latihan, atau melakukan pendidikan, simulasi, st peran psikologis.[1]



Pada November 2013, Android menguasm pangsa pasar telepon pintar
global, yang dipimpin oleh produk-produk Samsung, dengan persentase 64%
pada bulan Maret 2013[2]. Pada Juli 2013, terdapat 11.868 perangkat
Android berbeda dengan beragam versi[3]. Pada tanggal 3 September 2013, 1

PhotoShap dan Hestraror,

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat Game HUMAN STICK vang dapat dijalankan

dalam platform android.



1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup masalah yang akan dibahas pada penelitian ini antara
Lain adulal :
1. Game HUMAN STICK ber genre Smdlesy Game.
2. Game HUMAN STICK dijlimkan secara offfine.
ara Single Plaver.
Maker Studio |

dukung  wniuk

di STMIK



1.5.1  Manfant bagi penulis:
a. Dapat menerapkun dan mengembangkan ilmu vang didapat selama
mast studi di STMIK AMIKOM Yogvakarta,

b. Sebagui  bekal  kemampuan  dan  pengetshwan  uniuk

Gameplay da
2. Level Dexign

Mendesain setiap levelnya, termasuk fitur, tingkat Kesulitan, dan
tema dan setiap level,



3. World Design
Merancang dunis dalam game, seting kejadian, dan tema
keseluruhan dari game dibahss di dolamnya.

4. User Interface Design

BAB I1 : LANDASA

Bab ini akan dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasar game,
androwd, konsep pemodelan system dan perangkat lunak vang digunakan
dalam penyusunan skripsi ini.



BAB 111 :ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang pengumpulan analisis kebutulan dan
card dan perancangan tlmllm
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