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INTISARI

Bermain game merupakan salah satu cara untuk menghilangkan kebosanan
maupun stress dari aktifitas sehari-hari. Seiring berjalannya waktu peminat game
tidak lagi hanya anak-anak dan remaja, tetapi orang dewasapun kini banyak
peminatnya. Bahkan telah menjadi gaya hidup yang tidak bisa dilepaskan dalam
kehidupan sehari-hari.

Dengan ini- penulis bermaksud untuk membuat game dengan judul
“Submarine War”. Genre game ini adalah Shoot ‘em up (Shooting Game). Dalam
game ini pemain diharuskan untuk menembak lawan dan menghindari tembakan
dari lawan. Terdapat pula skor untuk dikumpulkan. Game ini di desain untuk
melatih konsentrasi pemain agar dapat melewati setiap rintangan yang ada.

Game ini berbasis Html5 yang akan dibuat menggunakan Software
Construct 2, dan dimainkan oleh satu orang pemain (single player).

Kata Kunci : Game, Shoot’em up, Submarine War, Html5, Construct 2.
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ABSTRACT

Playing game is one way to relieve from boredom and stress from daily
activities. Over time, interest in the game is no longer just children and
adolescents, but adult one now much d ven has become a style of life that
can t be released.

entitle “Submarine
. In this game,

is played by one player (single player).

e, Shoot’em up, Submarine War, Html5, Const
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