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INTISARI

Perkembangan teknologi komputer merupakan salah satu teknologi yang
dapat membantu mempermudah kerja manusia. Terutama animasi 3d dalam
mempermudah penyampaian pesan.

Saat ini proses pembelajaran yang berlangsung di BPBD Yogyakarta
kepada calon kebakaran baru masih menggunakan metode lama yaitu Power
point. Penyampaian materi disampaikan langsung tanpa adanya illustrasi
mengenai materi yang telah disampaikan.

Untuk memenuhi hal tersebut maka diperlukan sebuah media
pembelajaran simulasi kebakaran gedung. untuk calon anggota baru BPBD
Yogyakarta tanpa harus melakukan persiapan seperti diatas.Dengan adanya
media pembelajaran-yang didukung dengan animasi 3d dapat memvisualisasi
objek kedalam bentuk 3d yang dapat membantu dalam penyampaian materi.

Kata Kunci : Animasi , 3d, Media Pembelajaran, Simulasi Kebakaran Gedung,

BPBD
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ABSTRACT

The development of computer technology is one technology that can help
facilitate the work of human. 3 dimention animation especially in facilitating the
delivery of messages.

Currently the process of learning that takes place in BPBDs Yogyakarta
to potential new fires are still using the old method, namely Power point.
Delivery of content delivered directly without any illustration of the material that
has been delivered.

To meet this it needed a building fire simulation learning media for
prospective new members BPBDs Yogyakarta without having to make
preparations as diatas.Dengan the learning media that is supported by 3D
animation can visualize 3D objects into a form that can assist in the delivery of
material.

Keywords: 3d , Animation, Media Education, Fire Simulation Building, BPBD
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