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INTISARI 

 

Saat ini, “Pondok Modern Nurul Islam” sendiri belum dapat memanfaatkan 

multimedia dalam menyampaikan dan memperkenalkan pesantren secara 

optimal. Hal ini dikarenakan terbatasnya SDM (Sumber Daya Manusia) yang 

dapat memberikan dorongan dalam melakukan syiar di bidang multimedia serta 

penggunaan dari aplikasi multimedia itu sendiri. Pihak pesantren saat ini lebih 

mengutamakan penggunaan media brosur dalam melakukan syiar-nya.  

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah menghasilkan suatu 

aplikasi multimedia interaktif yang dapat membantu Pondok Modern Nurul Islam 

dalam mempromosikan pesantren. Aplikasi ini memberikan informasi mengenai 

empat jenjang pendidikan yang ada di Pondok Modern Nurul Islam yaitu yang 

dimulai dari PAUD (Pendidikan Anak Usia Dini), SDIT (Sekolah Dasar Islam 

Andalusia), MTs (Madrasah Tsanawiyah), dan SMK (Sekolah Menengah 

Kejuruan). Setiap jenjang pendidikan memiliki informasi yang berbeda-beda. 

Aplikasi multimedia interaktif yang dihasilkan berbasis desktop yang 

ditujukan untuk memberikan informasi kepada masyarakat secara meluas tentang 

empat jenjang pendidikan yang ada di pesantren ini. 

Kata Kunci : Pondok Modern Nurul Islam, Syiar, Informasi, Pendidikan, 

teknologi
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ABSTRACT 

 

Nowadays, the "Pondok Modern Nurul Islam" itself has not been able to 

take advantage of multimedia in presenting and introducing this school 

optimally. This is due to the lack of HR (Human Resources) which can provide a 

boost in doing syiar in the field of multimedia and the use of multimedia 

application itself. The school is currently prefers the use of brochures in doing 

syiar. 

The goal of this research is to produce an interactive multimedia 

application that can help Pondok Modern Nurul Islam in promoting this school. 

This application provides information on the four levels of education in Pondok 

Modern Nurul Islam that is starting PAUD (Early Childhood Education), SDIT 

(Elementary School ISAM), MTs (Junior high school), and SMK (Vocational 

High School). In which each level of education have different information. 

The resulting interactive multimedia applications based desktop that is 

aimed to inform the public extensively about the four levels of education in these 

schools. 

Keyword : Pondok Modern Nurul Islam, Syiar,Information, Education, 

Technology.
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