BAB1

PENDAHULUAN

Ragnarok Online.

Ragnuarok online adalah permainan MMORPG (Massively Multiplayer Online
Role Plaving Game) yang dibuat berdasarkan cerita dan latar belakang yang sama
dari komik terkenal berjudul ‘Ragnarot’ yang ditulis oleh Lee Myoung-Jin.
Komik im kemodian dikembangkan menjadi scbuah game ondime yang



memfokuskan fitur komunitas antar pemainnya. Hampir seluruh versi resmi
(afficiaf) R(} sudah memasuki masa komersil dimana pemain harus membayar
untuk bermain (&lik-to-pay). Perlu dibedakan, terdapat pula private server yang
merupakan server tidak afficial,

Mipa Ragmarck (nline Private

Unofficial Game Online Entertainmen

Dengan dibuatnya fise bang 1 ststem voucher pada Unafficial Ragnarok
Online diharapkan dapat meningkatkan pelayanan terhadap komunitas pemain
Game Ragnarok dan memberikan kemudahan kepada petugas dalam memberikan
lavanannya untuk parn pemain Lbrofficial Ragmarok Online. Berdasarkan uraian
tersebut, maka penulis terinspirasi untuk mengambil judul skripsi “Sistem



Pembuatan Kode Vewcher pada Permalnan Unofficial Ragnarok Online
berbasis 5L dan PHP".

1.2 Rumusan Masalah

3. Sebagai salsh satu syarat kelulusan program studi sastra 1 (51) sistem
informasi dan memperoleh gelar “SKom” di STMIK AMIKOM
Yogvakarta.



1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian ini adalah ;

I. Penelitian ini diharapkan dapat digunakan pemilik Unofficial
Ragnarok Onfine sebagai fiter tambahan vang mempermudah

o Metode Wawancara



mendapatkan informasi yang nantinya sebagai acuan laporan penelitan.

b. Metode Observasi

Melakukan penganalisisan terhadap objek atau bahan yang diteliti,

dan budaya), kebutuhan fungsional, teknik pengumpulan kebutuhan
(wawancara, joint application Development, kuisioner),

¢. Analisis kelayakan sistem terdiri dari studi kelayakan (kelayakan
teknis. kelayakan operasional. kelavakan ekonomi).



3. Perancangan Sistem dan Alur
Dalam tshap perancangan sistem. yang dilakukan adalah membust alur
data yaitu normalisasi dan DFD (Datae Flow Diagram) sedangkan untuk
alur sistem berupa flowchart,

4. Design Sistem

.......

pengujian per modul dan pengujian sis
1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan skripsi ini perlu adanya sistematika penulisan yang terdin
dari bagian-bagian yang saling berhubungan sehingga dapat digunakan sebagai
acusn pokok untuk penyusunan laporan skripsi antara lain:



Bah 1

Bab 4

FPENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan
masaloh, batasan masalsh, tujuan penclitian, monfaat penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas temang hasil rancangan sistem, pembahasan
seriprimg utama, hasil pengujian sistem, tampilan desain dan
pembahasan dan menganalisa jalannya veffware serta kehandalan

sisten,
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