BAB Y
PENLUTUP
5.1 KESIMPULAN

Berdasarkan uraian dan pembahasan: keseluruhan materi dari bab — bab

i pembustan Keyfame dan inbetween yang

2. Wakiu pengerjsan Animasi 2D “Berserker Warrior” menghabiskan
wakiu dua bulan, satu bulan pembuatan gambar beyframe, in-berween
dan background, selebibnya yoitu proses sismal offect, editing dan
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3. Jumiah keseluruhan frame pada Animasi 2D “Berserker Warrior” yaitu
berjumlah 2159 frame. dengan format 24 FPS, dan | gambar untuk 2
frame sehingga terdapat 12 gambar yang berbeda dalam 1 detik.

4. Proses pembuatan animasi dengan teknik fendrawn memakan waktu
yang lama karena banyaknyz géifbar yang harus dibuat.

5. Penamby feer memiliki peran penting
al mempercepat
dan memudahkan pembuatan aninasi karena semua software saling

1. Pembuatan ong efektif sehaiknyn dikerjakan bersama tim
keyframe, inbetween, volouring, sampai dengan pemberian visual
effect dan sound effect. Semuanya terbagi dalam divisi yang berbeda.

2. Perlu pemilihan warma yang baik, sehingga terdapat perbedaan warna
yang jelas antara wama karakter dan hackgronnd.
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3. Manajemen folder project juga harus diperhatikan guna menimalisiv
kesalahan dan kebingongan dikarenakan file project tersebar dan harus

mencarn satu persatu lokasi penyimpanan.
4. Dalam menggunakan teknik handrawn dibutuhkan banyak latihan agar
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