BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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¢ Shoot 'em up. Contoh
dari game Shoot “em Up vang cukup te esandt 30, Star Rage dan
Space Impact. Dipi 1 terna game Shoot “em Up karena tema game ini cukup
menantang, player atau pemain dapat menikmati aksi dalam game. Karena itu segi
artistik ingin coba ditonjolkan dalam pembuatan game ini, tentunya tidak cuma
memperlihatkan dari segi visual tetapi jugn kedinamisan game. Dalam game ini,
pemain diharuskan menembaki musuh yang datang. Pemain juga membutulikan
Kemampuan reaksi yang cepat untuk menghindari peluru dan menghafalkan pola



serangan musuh untuk bisa memenangkan setiap level dari game ini, sehingga

dapat melatih konsentrasi bagi yang memainkannya.

Game “Submarine War™ nantinya akan di jafankan di browser internet

dengan berbasis HTML 5. Kenapa Html5? HTML 5 dibuat untuk memudahkan

sangat luss, salah satunya game TML 5. Software ini memiliki
event system vang cukup kuat dan praktis. Juga tersedianya banyak pilihan
behavior yang dopat digunakan dalom menentukan karakteristik suatn objek

dalam game.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang diatas maka dapat disimpulkan rumusan
masalah vaitu “Bagaimana membuat game Submarine War menggunakan
Construct 277,

ine War”™.

2. Sebagai prasyarat peme ugas AKhir guna lulus studi Diploma 3
jurusan Teknik Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penclitian

Manfast dari penelitian yang penulis lakukan antara lain yaitu:

1. Bagl penulls

Dalam penelitian yang dils

|.  Metode Pengumpulan Data
Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan data yang berasal dari arsip-
arsip penelitian terdshulu dan juga literatur-literatur yang berhubungan
dengan pembuatan game..



2. Pemuncangan
Pada tahapan ini dilakukan perancangan game “SubmarineWar”
dengan menggunakan Construct 2.

2. BABII Landasan Teorl
Memuat teori-teori dari berbagai sumber yang digunakan sebagai
referensi untuk mendukung penulisan tugas akhir ini, baik teori
umum maupun khusus.



3. BAB III Perancangan
Menguraikan tentang perancangan yang mengikuti Game Design
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