
 

PERANCANGAN WEBSITE E-COMMERCE PADA ARENA 

WATCHSTORE DENGAN MENGGUNAKAN                       

FRAMEWORK CODEIGNITER SEBAGAI                                          

MEDIA PROMOSI DAN PENJUALAN                                                        

ONLINE 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

 

Taat Setiabudi 

12.11.6651 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



 

i 

 

PERANCANGAN WEBSITE E-COMMERCE PADA ARENA 

WATCHSTORE DENGAN MENGGUNAKAN                       

FRAMEWORK CODEIGNITER SEBAGAI                                          

MEDIA PROMOSI DAN PENJUALAN                                                        

ONLINE 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Taat Setiabudi 

12.11.6651 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



 

ii 

 

  



 

iii 

 

  



 

iv 

 

PERNYATAAN 
 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah 

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi 

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
 

Yogyakarta, 28 Februari 2017 

            

      Taat Setiabudi 

      NIM. 12.11.6651 



 

v 

 

MOTTO 

“Mencari ilmu itu adalah wajib bagi setiap muslim laki-laki dan muslim 

perempuan.” 

 (HR. Ibnu Abdil Barr) 

 

“Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka wajib baginya memiliki 

ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidupan akhirat, maka wajib baginya 

memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka wajib baginya 

memiliki ilmu.” 

 (HR. Tirmidzi) 

 

“...Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum kecuali kaum itu 

sendiri yang mengubah apa apa yang pada diri mereka...” 

(QS. Ar-Ra’d [13: 11]) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya....” 

(QS. Al-Baqarah [02: 286]) 

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS. Al-Insyirah [94: 5-6]) 

 

Dan (ingatlah juga), tatkala Tuhanmu memaklumkan: “Sesungguhnya jika kamu 

bersyukur, pasti Kami akan menambah (nikmat) kepadamu, dan jika kamu 

mengingkari (nikmat-Ku), maka sesungguhnya azab-Ku sangat pedih”. 

 (QS. Ibrahim [14: 7]) 

 

“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?”. 

 (QS. Ar-Rahman [55: 30]) 
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INTISARI 

Arena Watchstore adalah sebuah usaha berupa toko yang bergerak dibidang 

penjualan jam tangan berkualitas dengan harga yang bersaing. Didirikan di 

Yogyakarta pada tahun 2014 oleh Aji Surya Tama, mahasiswa Universitas Amikom 

jurusan Informatika angkatan 2012. Media pemasaran Toko Arena saat ini melalui 

promosi di Facebook, Instagram dan Blackberry Messenger. Namun dalam 

praktiknya terdapat beberapa masalah yang dihadapi, misalnya kurang updatenya 

informasi stok jam tangan sehingga calon pembeli ada yang merasa "kecelik" 

karena barang yang dinginkan ternyata habis, dan lamanya proses transaksi. 

Untuk itu dilakukan penelitian untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian 

menggunakan metode PIECES, setelah menganalisa masalah yang ada dengan 

metode PIECES didapatlah peluang yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah 

yang teridentifikasi. Peluang tersebut dirumuskan sebagai kebutuhan fungsional 

dan non fungsional yang menjadi landasan untuk membuat aplikasi website Arena 

Watchstore 

Hasil analisis menemukan beberapa masalah yakni waktu yang dibutuhkan 

untuk transaksi lama karena informasi produk yang dijual tidak akurat, sehingga 

calon konsumen mau tidak mau harus menghubungi penjual yang tidak selalu 

online, produk yang banyak juga menyulitkan pengelolaan seperti update stok atau 

harga, dan juga pembukuan transaksi masih dilakukan secara manual.  

 

 

Kata Kunci: website, produk, transaksi, pembukuan, lama, akurat, update, online. 
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ABSTRACT 
 

Watchstore Arena is a business as stores engaged in the sale of quality 

watches at competitive rates. Established in Yogyakarta in 2014 by Aji Surya Tama, 

student of Amikom University majoring in Computer Science class of 2012. The 

Marketing of Arena today are through promotion on Facebook, Instagram and 

Blackberry Messenger. However, in practice there are some problems, such as lack 

of information updates stock watches so that prospective buyers who feel "kecelik" 

because of the cool stuff was out of stock, and the transaction process took much 

time. 

For that research to overcome these problems, research methods PIECES, 

after analyzing the existing problems with the PIECES method, got several 

opportunities that can be done to fix the identified problems. Opportunities are used 

as functional and non functional requirements which form the basis for making the 

application website Arena Watchstore. 

The analysis finds some problems for example the time required for 

transaction is long because the information product that being sold is not too 

accurate, so that potential customers must to contact the seller that not always 

online, a product that many also had a complicate management such as stock 

updates or price, and also bookkeeping transactions still done manually. 

 

Keyword: website, product, transaction, invoice, long, accurate, update, online.  
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